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1. INTRODUCCION

La mayor parte de los ordenadores que existen en la actuaidad estén disefiados de forma que puedan
gecutar diversas tareas 0 programas. Estos programas pueden ir desde un procesador de textos, a un
programa para la animacion de gréficos tridimensiondes o digtintos tipos de juegos. Para su correcto
funcionamiento deben ser ademés capaces de acceder a las recursos de que dispone @ ordenador, como
por gemplo escribir o leer datos en un disco duro, mostrar un gréfico por pantdla, etc. Es evidente, que s
cada programa actuase de una forma independiente, exigtirian graves problemas y conflictos, puesto que,
por ejemplo, tendrian libertad para escribir sus datos sobre [os de otro, etc.

Para solucionar este tipo de problemas se desarrollaron los Sistemas Operativos, los cuaes gportan unos
mecanismos Yy reglas basicas de funcionamiento, de forma que los programas puedan acceder a los
recursos del ordenador de una forma adecuada. Aunque ésta fue la funciondidad inicid de los Sstemas
operativos, con € tiempo se han afadido otras muchas, como la gjecucidn de programeas, € control de la
memoriadel ordenador, lacreacion y control de interfaces gréficas de usuario, etc.

En la actudidad existen una gran cantidad de Sstemas operativos
dependiendo del tipo de ordenador en € que se va a gecutar. Por
gemplo paralos PC uno de los sstemas operativos més difundidos
en Microsoft Windows, tanto en las versiones 95, 98, 2000y NT
4.0. Otros poshles sstemas operativos para este tipo de
ordenadores son Solaris, OS2, BeOS, Microsoft DOS, o uno de
los sistemas operativos mas poderosos y en rdpida expansion para
PC, LINUX.

11 ;QuéesLINUX?

Linux es un sgema operativo gratuito y de libre distribucion
ingpirado en d dstema Unix, escrito por Linus Torvalds con la
ayuda de miles de programadores en I nternet. Unix esun sstema
operativo desarrollado en 1970, una de cuyas mayores ventgjas es
gue es fadlmente portable a diferentes tipos de ordenadores, por 10 que existen versones de Unix para
cas todos los tipos de ordenadores, desde PC y Mac hasta estaciones de trabajo y superordenadores. Al
contrario que otros Sistemas operativos, como por gemplo MacOS (Sistema operativo de los Apple
Macintosh), Unix no esta pensado para ser facil de emplear, Sino para ser sumamente flexible. Por lo
tanto Linux no es en generd tan sencillo de emplear como otros sistemas operativos, aunque, se estén
redlizando grandes esfuerzos para facilitar su uso. Pese a todo la enorme flexibilidad de Linux y su gran
estabilidad ( y € bagjo coste) han hecho de este Sistema operativo una opcidn muy a tener en cuenta por
agquellos usuarios que se dediquen atrabgar através de redes, naveguen por I nternet, o sedediquen ala
programacion. Ademas € futuro de Linux esbrillante y cadavez masy mas gentey masy mas empresas
(entre otras |BM, Intel, Corel) estén apoyando este proyecto, con lo que € sSistema sera cada vez mas
sencillo de emplear y los programas seran cada vez mejores.

Figura 1
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1.2 ¢Quéson lasdistribuciones?

Una de los primeros conceptos que aparecen d iniciarse en Linux es @ concepto de distribucion. Una
distribucién es un agrupamiento del nicleo del Sstema operativo Linux (la parte desarrollada por Linus
Torvalds) y otra serie de aplicaciones de uso generd 0 no tan generd. En principio las empresas que
desarrollan las digtribuciones de Linux estdn en su derecho a cobrar una cierta cantidad por € software
que ofrecen, aungque en la mayor parte de las ocasiones se pueden conseguir estas distribuciones desde
Internet, de revistas o de amigos, siendo todas estas formas gratuitasy legales.

Las digtribuciones més conocidas son RedHat, Debian, Slackware, SUSE y Corel Linux, todas ellas
incluyen d software més reciente y empleado lo cud incluye compiladores de C/C++, editores de texto,
juegos, programas para el acceso alnternet, asi como € entorno gréfico de Linux: X Window.

A lo largo de este manud se consderara la distribucion de Linux més extendida en la actuaided:
RedHat 6.0. Aunque la mayor parte de la informacién debe ser vdida para € resto de las distribuciones,
exisen determinadas opciones que estdan sUjetas a cambio como € sSstema de ingtdacion dd sstema
operativo.

1.3 Entornodetrabajo: d shell y X Window

Al contrario que otros sistemas operativos, por defecto € trabgjo con Linux no se rediza de una forma
gréfica, sno introduciendo comandos de forma manud. Linux dispone de varios programas que se
encargan de interpretar los comandos que introduce @ usuario y rediza las acciones oportunas en
respuesta. Estos programas denominados shell son d modo tipico de comunicacion en todos los Sstemas
Unix induido Linux. Para muchas personas € hecho de tener que introducir los comandos de forma
manud les puede parecer intimidante y dificultoso, aunque como se vera més addante los comandos de
Linux son relaivamente Smplesy muy poderosos.

No obstante, cas todas las distribuciones mas recientes incluyen € sistema X Window (no X Windows),
el cud es d encargado de controlar y mangar la interfaz de usuario. Como se vera mas addlante X
Window es mucho més poderoso que otros entornos smilares como Microsoft Windows puesto que
permite que @ usuario tenga un control absoluto de la representacion de los e ementos gréficos.

1.4 Usuariosy grupos

Linux es un sstema operativo multitarea’y multiusuario. Esto quiere decir que es capaz de gecutar
varios programeas (0 tareas) de forma smultanea y dbergar a varios usuarios de forma smultanea. Por 1o
tanto, todos los usuarios de Linux deben tener una cuenta de usuario en € sstema que establezca los
privilegios dd mismo. A su vez Linux organiza a los usuarios en grupos de forma que se puedan
edtablecer privilegios a un determinado grupo de trabgo, para € acceso a determinados archivos o
sarvicios dd sstema
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2. INSTALACION

Al contrario que lo que ocurre con Microsoft Windowslaingtaacion de Linux no es un proceso sencillo,
puesto que Linux permite € control y la persondizacion de una cantidad mayor de parametros y
opciones. Pese atodo se estan redlizando grandes progresos buscando que lainstalacion de Linux seaun
proceso |0 menos trauméico posible, dependiendo la sencillez de la misma de la digtribucion que se
emplee. Por é momento la distribucion més sencilla de ingdar es Red Hat y aquellas que derivan de eta
(Linux Mandrake, ...).

Pese a todo antes de proceder a instalar Linux es necesario tener en cuenta una serie de aspectos
fundamentades. El primero de dlos es leer la informacion que contiene d CD de la ingtdacion, esta
informacion puede aparecer de dos formas digtintas, los llamados HOWTO o en forma de manuaes
desarrollados para la distribucion. El problema fundamental en todos los casos es que la mayor parte de
esta informacion (aunque no toda) se encuentra en inglés. La distribucion de RedHat induye un manud de
ingalacion de Linux en HTML en la que se explica con todo Iujo de detalles como se rediza éstay que
es conveniente leer y comprender antes de proceder aredizar laingtaacion.

Uno de los conceptos principales a tener en cuenta antes de la ingalacion es € de particion. Cada
sSistema operativo organiza la informacion de los ficheras que contiene de forma diferente, utilizando cada
uno su propio sstema de archivos. Como referencia se indica a continuacion € nombre del sstema de
archivos de diferentes S stemas operativos:

Sistema Operativo Sisema de archivos
MS-DOS FAT

MS Windows 95 VFAT

MS Windows 95 OSR2 y Windows 98 FAT32
MSWindows NT NTFS

IBM OS/2 Warp HPFS

Linux Ext2

Esto en generd impide que se puedan instdar varios sstemas operativos mezclados en un mismo disco
duro. Para solucionar este problema existen las [lamadas particiones con las que se divide un determinado
disco duro de forma que pueda contener ambos sstemas de archivos. A todos los efectos redizar una
particion es equivalente a que € disco duro se divida en dos (aungque por supuesto no se divide de una
formafisica).

Los problemas fundamentdes d indaar Linux provienen de que en la mayor parte de las ocasiones €

usuario desea conservar Windowsy todos |os programas para este Sstema. En la actudidad existen varias
distribuciones que permiten laingtaacion de Linux en un sstema de archivos de Windows, bien en lo que
s denomina un disco imagen (un fichero muy grande), de las digtribuciones Corel Linux y Linux
Mandrake 6.1, o directamente en @ sistema de archivos de Windows (WinLinux 2000). No obstante
para obtener un buen rendimiento es preferible ingtdar Linux sobre una particion diferente de la de
Windows empleando & sistema de archivos propio de Linux, por |o que suele ser necesario redizar una
particion del disco duro (Habitudmente Windows se apropia de latotalidad). Hasta épocas recientes esta
divison suponia la pérdida irremediable e inevitable de toda la informacion que contuviese @ disco duro.
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En la actudidad las digtribuciones de Linux incluyen una pequefia utilidad llamada fips que permite dividir
e disco duro sin perder informacion. Antes de utilizar fips es muy importante leer la informacion que se
adjunta con d programa. Tras emplear fips se habrareducido € tamafio de la particion de Windowsy se
habra creado una nueva para ser utilizada durante lainstalacion de Linux.

Durante € proceso de ingtalacion de Linux habra que borrar la particion creada con fips y sudituirla por
las particiones que va emplear Linux. (Mucho cuidado en no borrar la particion donde resida Windows,
puesto que en ese caso se perdera TODA lainformacion de forma permanente).

Otro de los puntos a tener en cuenta es cOmo se quiere arrancar Linux g existe Windows, laformamés
sencillaesingdar L1L O, un programa que se encarga de arrancar ambos s stemas operativos segin lo que
indique € usuario d arancar é PC. Los problemas surgen S hay que reingdar Windows de nuevo,
puesto que éste Sistema operativo asume @ control del PC y @ sistema de arranque eliminando LILO (e
impidiendo arrancar Linux). Otra forma muy sencilla es emplear @ disquete de arranque que se crea
durante la ingdacion. Por Ultimo una de las formas mas sencillas de gecutar Linux es creando un menu
de arranque en Windows y empleando € programa LoadLin desde MS-DOS, para més informacion
sobre este Ultimo método de arranque se recomienda la lectura dd mini-HowTo loadlin que sude
acompafiar ala documentacidn de Linux.

Por Ultimo exigte otro concepto fundamenta a la hora de inddar y usar Linux que es € de Super
Usuario o usuario root. Este usuario es € administrador del sisema y se crea durante laingtaacion.
Como administrador que es puede acceder y modificar (asi como destruir) toda lainformacion dd sstema,
por |o que hay que evitar en lamedida de lo posible trabajar como usuario root.
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3. INICIACION A LINUX
Existen tres formas de acceder aun ssemalLinux:

A través de una consola de texto, € usuario se conecta directamente a ordenador que tiene instalado
Linux y accede mediante un Sstema no gréfico.

Desde un gestor de sesiones grafico (X Window), € usuario se conecta directamente a ordenador
quetieneingdado Linux y accede d sistema mediante un programa gréfico.

Desde un ordenador remoto mediante telnet o secure shell
3.1 Entraday salidade sstema
En cuaquiera de los casos en la pantala aparecera (més 0 menos) lo siguiente:
Login: (Seteclead nombre del usuario)
Password: (Se tecleala contrasefia, que no se ve en la pantalla)
Por motivos de seguridad la contrasefia debe cumplir ciertas condiciones tales como:
Contener al menos sai's caracteres.
Contener a menos un carécter numérico o especial y dos afabéticos.
Ser diferente dd nombre de login.

La primera vez que se accede a Sstema la contrasefia empleada sera la proporcionada por €
administrador dedl dstema Existen diversas formas para terminar la sesion de trabgo en Linux,
dependiendo de s estamos en modo gréfico o de texto.

En modo texto:
Presionar lasteclas<ctrl> d
Escribir € comando exit.

La sdida de X Window depende del gestor de ventanas que se esté gecutando y se explicara més
adelante.
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4. ESTRUCTURA DEL SISTEMA DE ARCHIVOSDE LINUX
4.1 Archivos: Tipos

Labase del sstema de archivos de Linux, es obviamente @ archivo, que no es otra cosa que la estructura
empleada por € sstema operativo paradmacenar informacion en un dispositivo fisico como un disco duro,
un disquete, un CD-ROM o un DVD. Como es naturad un archivo puede contener cualquier tipo de
informacion, desde unaimagen en formato PNG o JPEG a un texto o una pagina WEB en formato HTML,
... El sstema de archivos es la estructura que permite que Linux manegje los archivos que contiene.

Todos los archivos de Linux tienen un nombre, @ cud debe cumplir unas ciertas reglas:
Un nombre de archivo puede tener entre 1y 255 caracteres.

Se puede utilizar cualquier carécter excepto la barra inclinada / y no es recomendable enplear los
caracteres con significado especid en Linux, quesonlossguientes =\~ ~"'" "* ;- ?2[] () & ~<
>, Para emplear ficheros con estos caracteres o espacios hay que introducir e nombre dd fichero
entre comillas.

Se pueden utilizar nimeros exclusvamente S asl se desea. Las letras mayUsculas y minlsculas se
congderan diferentes, y por lo tanto no es o mismo carta.txt que Carta.txt 6 carta. Txt

Como en Windows, s puede emplear un cierto criterio de "tipo" para marcar las distintas clases de
ficheros empleando una serie de caracteres d find del nombre que indiquen € tipo de fichero del que se
trata. Ad, los ficheros de texto, HTML, las imégenes PNG o JPEG tienen extensiones .txt, .htm (o

.html), .pngy .jpg (0 .jpeg) respectivamente.
Pese a esto Linux solo distingue tres tipos de archivos:
Archivos o ficheros ordinarios, son 10os mencionados anteriormente.
Directorios (0 carpetas), es un archivo especia que agrupa otros ficheros de una forma estructurada.

Archivos especiales, son la base sobre la que se asienta Linux, puesto que representan los
dispositivos conectados a un ordenador, como puede ser una impresora. De esta forma introducir
informacion en ese archivo equivae a enviar informacion a la impresora. Para d usuario etos
digpositivos tienen € mismo aspecto y uso que los archivos ordinarios.

4.2 Enlaces

Los enlaces son un tipo de archivo ordinario cuyo objetivo es crear un nuevo nombre para un archivo
determinado. Una vez creado € enlace smbdlico éste permite acceder d fichero que enlaza  de igud
modo que S se hubiera copiado @ contenido del mismo a otro fichero, con la ventga de que este
rellmente no se ha copiado. Los enlaces smbdlicos son especidmente Utiles cuando se quiere que un
grupo de personas trabgjen sobre un mismo fichero, puesto que permiten compartir € fichero pero
centralizan las modificaciones.
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Como gemplo se puede suponer la exigencia de un fichero llamado balance.1999.txt, a que secreaun
enlace smbdlico balance.txt. Cualquier acceso a balance.txt es traducido por € sstema de forma que
se accede a contenido de balance.1999.txt.

4.3 El camino o Path

En cudquier sstema operativo moderno la estructura de archivos es jerdrquica y depende de los
directorios. En generd la estructura dd Sstema de archivos se asemeja a una estructura de &bol, estando
compuesto cada nudo por un directorio o carpeta, que contiene otros directorios o archivos. En Windows
cada unidad de disco se identifica como una carpeta bésica que sirve de raiz a otras, y cuyo nombre es
epecid a:, c:, d: etc. En los Sstemas Unix, y por lo tanto en Linux, existe una Unicaraiz llamada/ de la
que cuelgan todos los ficheros y directorios, y que es independiente de qué dispositivos estén conectados
a ordenador.

El camino o path de un fichero o directorio es la secuencia de directorios que se ha de recorrer para
acceder a un determinado fichero separados por /. Supongamos la estructura de archivos de la Figura 2.

/ Existen dosformasdd path o camino:

| - @ camino absoluto que muestratoda larutaa un

| | fichero, lhome/luis/Carta.txt.

| - d path relaivo a un determinado directorio, por

I | gemplo S no encontramos en € directorio

luis pedro /home, d path relativo d fichero Carta.txt es
luis/Carta.txt

Carta.txt Para complicar aun més las cosas, todos los
: directorios contienen dos directorios especiaes:

Figura 2 . .
El directorio actua, representado por € punto .

El directorio padre representado por dos puntos ..

Estando en d directorio /home/pedro se puede acceder aCarta.txt con /home/luis/Carta.txt (path
absoluto) o bien ../luis/Carta.txt (pathreativo). En luiscomo ./Carta.txt o Smplemente Carta.txt.

4.4 Edtructurade sistema de archivos deLinux

El ssema de archivo de Linux sigue todas las convenciones de Unix, lo cud dgnifica que tiene una
edtructura determinada, compatible y homogénea con d resto de los sstemas Unix. Al contrario que en
Windows o0 MS-DOS d sstema de archivos en cudquier sstema Unix no esté ligado de una forma
directa con la estructura del hardware, esto es, no depende de s un determinado ordenador tiene 1, 20 7
discos duros para crear las unidades c:\, d:\ o m:\.
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Todos € sstema de archivos de Unix tiene un origen Unico laraiz o root representada por /. Bgjo este
directorio se encuentran todos los ficheros alos que puede acceder € sistema operativo. Estos ficheros se
organizan en digtintos directorios cuya misién y nombre son estandar paratodos los ssemaUnix.

/dev

letc

/lib

/proc

/sbin

lusr

Raiz dd sstema de archivos.

Contiene ficheros dd sstema representando los dispositivos que estén fisicamente instalados en €
ordenador.

Edte directorio esta reservado para los ficheros de configuracion del sstema. En este directorio no
debe aparecer ningun fichero binario (programes). Bgo este deben aparecer otros dos
subdirectorios:

letc/X11 Ficheros de configuracion de X Window

/etc/skel Ficheros de configuracion bésica que son copiados a directorio del usuario
cuando Se crea uno NUevo.

Contiene las librerias necesarias para que se gecuten |os programas que residen en /bin (no las
librerias de |os programas de |os usuarios).

Contiene ficheros especides que o0 bien reciben o envian informacion d kernel dd sstema (Se
recomienda no modificar € contenido de este directorio y susficheros).

Contiene programas que son Unicamente accesibles a superusuario o root.

Este es uno de los directorios mas importantes del Sistema puesto que contiene |os programeas de
uso comun para todos los usuarios. Su estructura suele ser smilar ala sguiente

/lusr/X11R6  Contiene los programas para gecutar X Window.

/usr/bin Programas de uso generd, lo que incluye @ compilador de C/C++.
lusr/doc Documentacidn generd dd sstema
lusr/etc Ficheros de configuracion generales.

/usr/include  Ficheros de cabecerade C/C++ (.h).

lusr/info Ficheros de informacion de GNU.
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lusr/lib Librerias generdes de los programes.

/usr/man Manuaes accesibles con € comando man (ver més adelante).
/usr/sbin Programas de administracion del sstema.
lusr/src Cadigo fuente de programes.

Existen ademés de los anteriores otros directorios que se suelen locdizar en € directorio /usr,
como por gemplo las carpetas de |os programas que se instalen en & sstema.

Ivar  Egte directorio contiene informacidn tempord de los programas (lo cud no implica que se pueda
borrar su contenido, de hecho, jno se debe hacer!)

45 Acceso alosdiferentes sistemas de ar chivos

Como se ha visto anteriormente € sistema de archivos de Linux silo tiene una raiz y su estructura es
independiente de los dispositivos de dmacenamiento existentes. Esto implica que @ procedimiento a
emplear para acceder a la informacién amacenada en los digtintos Sstemas de amacenamiento de un
ordenador no es tan sencilla como en Windows, y requiere un proceso Ilamado “montado”, que se vera
més adelante. Cuando se ha terminado de trabgar con un determinado dispostivo hay que “ desmontarl0”
(iNo fisicamente!).

Por gemplo € proceso paraleer un disquete seria el siguiente:
1. Introducir € disquete en la disquetera.

2. Montar € sstema de archivos dd mismo.

3. Leer, grabar, y manipular & contenido del disquete.

4. Desmontar € sstema de archivos del disquete.

5. Extraer € disquete de la disquetera.

El proceso puede parecer complejo pero es € precio a pagar por la seguridad, puesto que de estaforma
Se garantiza que no exista ninguna gplicacion que esté usando € disquete cuando se extraiga. (En € caso
delos CD-ROM Linux impide su extraccion hasta que se desmonta).

Para complicar més las cosas slo @ administrador o root tiene permiso para montar y desmontar un
sisterna de archivos (por motivos de seguridad), aunque esto puede ser arreglado.
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4.6 Permisos

Linux, a igud que todos los Sstemas Unix, mantiene un sstema de permisos de acceso a los ficheros
muy egtricto, a fin de controlar qué es lo que se puede hacer con dlos, y quien lo puede hacer. Estos
permisos se identifican con letrasy son:

r permiso de lecturad fichero
w permiso de escrituraen € fichero
X permiso de gecucion de fichero

S permiso para cambiar € propietario dd fichero

Al contrario que en Windows 0 MS-DOS los programas gecutables de Linux no estdn marcados por
una determinada extension (.exe) Sino por un atributo, € permiso de gecucion X. S se dimina este atributo
aun programa, Linux no seré capaz de gecutarlo.

A su vez cada uno de estos permisos se gplicac d duefio del fichero (u), d grupo de usuarios d que
pertenece € duefio (), 6 d resto de usuarios (a). Asi un fichero determinado puede tener permiso para
ser leido, escrito y gecutado por su duefio, leido y gecutado por € grupo a que pertenece y no tener
ningun tipo de acceso para los demés usuarios. Como se puede entender este tipo de mecanismo es
especidmente Util cuando se trabgja en grupo en un determinado proyecto.
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5. XWINDOW

X Window es € entorno gréfico habitua de los Sstemas Unix. El ssema X Window se compone de dos
parte principaes d servidor Xy € programa para la gestion de las ventanas. El servidor X es €
programa que se encarga reslmente de dibujar en la pantala Por € contrario € gestor de ventanas como
su nombre indicaes @ encargado de crear las ventanas y gestionar su apariencia. Debido a este modelo, la
apariencia de las gplicaciones varia seguin se use uno u otro gestor de ventanas, entre |os que destacan por
su sencillez de uso los entornos GNOME y KDE.

Al ingdar Linux & sstema puede preguntar § se desea arrancar Linux en modo texto o en modo
grafico. S se ha sdeccionado esta Ultima opcion Linux arrancara directamente X Window, en caso
contrario en la linea de comandos hay que escribir startx con lo cua se arranca  modo gréfico. Por
defecto esto arranca d entorno grafico GNOME (en distribuciones que no sean Red Hat 6.0 se puede
arrancar por defecto otro entorno como KDE o After Step)
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6. GNOME

Cuando Linux arranca en modo gréfico gparece unaventanasimilar alasguiente:

J J Welcome
7

Login: root
Password: | | RTR—
G-N-O-M-F
Login Options. ..
Figura 3

En ella se puede introducir d nombre del usuario y laclave.

Nota: tanto Linux, como UNI X, distinguen entre letras maylsculas y minisculas. Por lo quer oot no es
lo mismo que Root 0 ROOT.

Cuando se sde dd sstema vuelve a gparecer esta misma ventana. Para gpagar € ordenador se puede
seleccionar € botdn de Options..., tras|o que gparece un ment con las Sguientes opciones:

I Sessions, permite eegir ad usuario € entorno de ventanas con @ que va a trabgar, l1os entornos més
habituales son, AnotherLevel, Default (arranca € entorno por defecto instalado que puede ser
cuaquieradelos otros), Fail Safe (Modo a prueba de falos), Ghome o KDE.

i Language, permite cambiar & idiomaen & que se muestran algunos de los mensgjes del sstema.

I System, contiene dos opciones, Reboot (para rearrancar  dstema) y Halt para apagarlo. Nota
NUNCA se debe apagar directamente € ordenador sempre hay que apagarlo empleando la opcién
Halt anterior (tras sdir dd entorno con logout) o empleando € comando halt en € caso de trabgjar
en modo texto.

Trasintroducir d nombre dd usuario y € password aparecera una pantdlasmilar alasguiente

Copyright © 2000 Javier Garcia de Jalon, lker Aguinaga, Alberto Mora. Todos los derechos reservados. Esta prohibida la reproduccion total o parcial con
fines comerciales y por cualquier medio del contenido de estas paginas. Sélo esta permitida su impresién y utilizacién con fines personales.



Aprenda Linux como si estuviera en primero Pagina 13

File Edil Layoul Commends  Help

dapr @ ifwess

LanatInn: || tEnonate e i ool cemer

I .
s 2 @
RS it

A achiing
W aona

L ‘o

B sudofile i

ol
o:8

4 File Wingow  Setings  Help

| Back Foreard  Reload | ndEx  Hstory Bharke  Help

AA0UT-NLE ALTHORS

@i

v v
H

| Location: [fle-fust/share/gnom heip users-guide/ T fdragiaor il /]

A Drag and Drop Tour of GNOME

Haetkin AEADME cenfigh E 3 There are ey Hys 2nd tricks to the Deskiop i GNOME. The Drag and Drop Amctenslity
===== exrends tn many areas of (NOME making it rasy to ntereannec GHOME in margrinteresting
weayps. Belavris o sedies of s and tricks to wsing GNOME Drag and Dreg, This is o good tour of

GMOME and will shavw you howr to utilize GROME to 5 fullest sent,

H
i
:

Treag 2 Color oo the Panel - Wheneser oo heore 8 coler sslector dsplaped poumay drag,
a calor from the selected colarbar to the Panel and it will change. the. Panel to that colee.

Do 2 Poanay to the Backgeonnd Selecrer - I you svould Hoe to chenge the background to
o imags, yeu con drag thar mage trovn our GNGME Ple Manager 12 he Manitor Tmage.
in the Background Capplet of the Cantrdl Center 2nd it will charge te that mags.

Treag to an Apphcaten — Mooy GHOME complisnt apphicatons will accept drag and drop
T# o v Hie 16 open afle  Guameric, o SHSME compliont sarcadshest syphcation,
yeal may simply drag the fle cnto Grumeric. and it will open the file, The same is frue for
applicsticns built usng MotE Voumay drag 2 saved UEL cobo Nebscape 4 and it will cpen
the URL. This cam ke very usefulif you are weeking within the GNOME Fle Manager and
wish to quickly open a te.

o
oiwinioig:

E]
H
I
H
¥
5
g
H
§

@@
wiwiPip:

e
e
10

&3
T4
wE

:
B
% 5
&
g
@t
g
o e
T

] B gneme-audic

H
H
3
E
%
z
i
:
H

30 bybes in 1 fle
Audding an Application Launcher to the Fanel - I you veould ke to add 2n application
Launcher (o the Panel pou may drag and drep sy exeeutsils fle frem the GNOME Fie
Manager, arthe Deskiep, nnte the Pane] This vl display the Creste [auncher sppler
" Syetem menus dialog o which will allew you te select anare snd s Leos fer that laamcher.
@ AmminisTanon
@ Applications
i Audio
i Games
@ Graphics
G Metwm
@ Froduclivity
i Svetem
@ Utlities
@ File Manager
"4 Help ysiam
L User menus
apps
) Fan Hat nanus
Panal

Drragghy Flles - There are IERY Ways 19 USe drag S0 drep ta hal) Fou manage yaur
aystem. Yo can open e GMOME Flle Mansger windewrs tn bon diferent dirertecies
tsens drag Hes between dhe two windaws to copy, nave, or bnk fles. You can dreg Ales
Eromm the File Menager to the desktop te make it more accessdble. Uze the midde moase
bartom ar the dght and Lefr menge battens tagether and Trag o direcnry falier to the
deskitop, Chease the Tnk aptinn fram the pop—up menu ta make 2 Ink to the destop. This
w7l give yeu 2 quick way ba lavnch the File Manager fa that directocy,

'@ Product¥y
4 Calerar
I gromecard

Lack screan
# About
= Log out

s \ - [ 2lenzca@.| neerm | Metscap. | esmh Metscap. | retam
"‘J . ng a\ g f@@ ’ w [ L | onrol | Gnome . | omedr.. | The GiMP [ rederm |
Figura 4

[l s

Como e puede observar en lafigura anterior este entorno es muy smilar a otros como Windows, OS/2 o
Macintosh. Al igua que estos entornos GNOME esta disefiado para ser empleado con € raton, e incluye
elementos comunes con estos entornos como iconos, mends, etc. Al igua que Windowsincluye en la parte
inferior una barra, d Pand de GNOME (GNOME Panel), en la cud se encuentran accesos directos a
determinados programeas de uso comun.

En GNOME para acceder a las digtintas aplicaciones hay que seleccionar € boton en forma de hudla de
pie como e gorecia en la figura adjunta, 1o cud despliega un mend. Como se puede comprobar existen
una gran cantidad de programas disponibles para @ usuario, asi como la ayuda dd sstemala cud incluye
un tutoria sobre su uso.

Parasdir de GNOME hay que sdleccionar laopcion Log Out que aparece en la parte inferior del menG.

S e ha entrado como usuario root por primera vez tras instdar Linux € primer paso a seguir es crear
una nueva cuenta de usuario que permita acceder d sistema como un usuario norma sin los privilegios del
superusuario, de forma que se impida la modificacion dd sstema de forma inadecuada.
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S s eta familiarizado con MS-DOS o con versiones de Windows como Windows 98 y Windows 95,
puede parecer un poco irraciond tener que crear una nueva cuenta de usuario. Después de todo a entrar
con root, se puede navegar por € sstemay usar programas por |0 que puede parecer excesivo tener dos
cuentas en & mismo ordenador.

Nadamas lgos de larealidad:

Linux es un sstema operativo multitareay multiusuario, lo que significa que puede ser empleado de forma
segura por varios usuarios de forma smultanea, redizando todas las acciones que los usuarios deseen.
Pero por motivos de seguridad solo puede exigtir un Unico usuario root, capaz de cambiar la forma de
trabgjo del sstema.

Ademés actuar como superusuario puede conducir a desastre puesto que d sistema permite modificar
todos sus parametros, lo cud puede conducir a dafios irreparables. Por este motivo cada usuario de
Linux debe tener su cuenta de usuario, aun siendo los administradores del Sstema, trabagjando como root
s0lo en aguellos casos en los que se necesita redizar la adminigtracion del sstema, como por gemplo d
crear un nuevo usuario. Al entrar en e Sstema como root, se puede gecutar € programa linuxconf, que
se encuentraen System/linuxconf. Este programa permite manipular una cantidad enorme de parametros
del sstema entre los que se encuentra la administracidon de usuarios. Este programa es un gemplo de
porqué actuar como superusuario es peligroso, linuxconf permite crear y borrar usuarios, cambiar
contrasefias, etc.

La primera pantalade Linuxconf essmilar alasguiente:
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O | gnome-linuxconf X

UUCF (Unix to unix copyy [
systems
devices and modems
schedulad tasks
Misc
—Infarmation about ather host:
—Infarmation about other netw
L Linu=canf netwark, access
B Users accounts
E MNarmal
—User accounts
— Group definitions
'—Change root password
B+ Special accounts
—FPPP accounts
—3LIF accounts via normal lo
—UUCF accounts
—POF accounts (mail only)
B Policies
—FPassword & account policie
— availahble user shells
—Available PPP shells
L— availahle SLIP shells
-Fila suatpims i

|-._| | = T

Figura 5

En donde en la lista se puede sdleccionar User accounts/Normal/User accounts, tras |o que aparecera
un cuadro de didogo como d siguiente:

8 | gnome-linuxconf X
I:scheduled tasks ) Users accounts ‘
hisc

— Information about other host: You can edit, add, or delete users
—Information about other netw Select [add] to add a new definition
—Linuxconf network access
B Users accounts Account |Name |Uid |Gr0up

- Marmal ftp FTP User 14  fip
—User accounts games  games 12 users
—GI’DUp definitions gdm 42 gdm
— Change roat password gopher  gopher 13 gopher

B Special accounts Ip Ip 4 Ip
—FPPP accounts mail mail & mail
—SLIP accounts wia normal o FEss e g MEws
—UUCF accounts operator  operator 11 root
—POFP accounts (mail anly)

B+ Folicies
—Passwoard & account palicie
—&vailable user shells .
—&vailable PPF shells M ﬂ @
— &vailable SLIP shells

B+ File systems
access local drive
Access nfs volume

T anfianea susmn filas seel moad /

[~ ] =

Figura 6

Tras seleccionar Add se muestrad siguiente cuadro de didogo:
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O | gnome-linuxconft x

e e | [Dser zccount creation]|
Exported file systems (NF3)

IP aliases for virtual hosts
LUCP {Unix to unix copy)
systems
devices and modems
scheduled tasks

YYou must specify at least the name
and the full name

Ease info | Frivileges |

Misc I~ The account is enabled
I—Infarmation about other host: . -
| Infarmation about other netw Lagin naie [willy
—Linuxconf netwark access Full name Bilbo Baggins
B Users accounts
raup {opf
Narmal group (oph J
|- User accounts Supplementary groups
[ Group definitions Home directary(opt)
—Change root password ) -
Special accounts Command interpreter(opt)|/bin/hash J
—PPP accounts User ID{opt)

—SLIP accounts via normal (o
—UUCPF accounts

—FPOP accounts {mail only)
Palicies

—FPassword & account policie

| available user shells Accept Cancel Cel Tasks Help
— Available PPF shells
— &vailable SLIP shells

M-Fila cietarme

I~ ] =

Figura 7

En d anterior cuadro de didogo hay que especificar € nombre de usuario: por gemplo hilly (Hay que
recordar que se digtingue entre mayUsculas y minusculas por 1os que no eslo mismo billy que Billy), €
nombre completo del usuario Bilbo Baggins. Los demas parametros son opcionaesy no se comentaran
en este momento. Por defecto € directorio en € que este usuario podra escribir |os ficheros seraago asi
como/ home/ bi | 1 'y. Tras aceptar € sstema pedird e nuevo password de usuario.
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El uso de GNOME es muy parecido a de otros entornos gréficos. La pantala inicid de GNOME se
encuentra dividida en dos zonas principaes como se puede gpreciar en la siguiente figura:
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Figura 8

La parte superior en la que gparecen las ventanas de las aplicaciones y documentos del usuario recibe €
nombre de escritorio, mientras que la parte inferior de la pantalla recibe d nombre de panel de

GNOME:

H11amp - Playlist & X11Amp

Tue Cct 13

il &

The GIMP

11:10 AM

Figura 9

Este demento esta disefiado para contener la Siguiente informacion:

O

G

Contiene la huella de pie o footprint, d seleccionar este eementos gparece un mend
smilar d mend Start de Windows 9x con |as gplicaciones mas importantes instal adas.

Las appl ets son enlaces alas aplicaciones de uso mas frecuente como la consola, Netscape, la ayuda,

etc.
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El acceso alos escritorios virtuales. Al contrario que en Windows, X Window permite organizar las
ventanas en varios escritorios virtuaes.

Al igud que Windows € pand de GNOME dispone de un &rea especifica en la que aparecen
J los botones representativos de |as ventanas.
(]

En los dos extremos ddl pand aparecen dos botones con flechas con los que € usuario puede
colagpsar d pand de forma que se maximice € &rea Util del escritorio.

Clicando con € boton derecho del ratén sobre cuaquiera de los €l ementos anteriores gparecera un mend
contextua que permite configurar € elemento. Las cuatro opciones més habituaes son:

Remove from Panel, con lo que se diminae applet del panel
Move applet, permite modificar laposicion dd applet arrastréndolay solténdola en la nueva posicion.
About, muestrainformacion sobre € autor del applet.

Properties, abre un cuadro de didogo en @ que se permite persondizar todos las caracteristicas del
applet.

Sdeccionado asi mismo en dguna de las &ress libres dd pand se despliega otro ment que permite
configurar todo € pane y afiadir y quitar applets del mismo. Este mismo menl puede ser accedido a
través de la opcion Pand dd ment principa (footprint).

De igua forma que en @ panel, en € escritorio también se puede hacer clic con € boton derecho 1o que
despliega un ment contextua con diversas opciones.

6.2 Aplicacionesauxiliaresde GNOME
A continuacién se comentan brevemente las aplicaciones que por defecto incluye & entorno GNOME .
6.2.1 File Manager

Al crear una cuenta de usuario € sistema crea un directorio o carpeta persona en la que € usuario puede
crear y modificar los ficheros con los que trabga. GNOME incluye una herramienta, que permite la
manipulacion de los archivos.
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Figura 10

B administrador de archivos o file manager permite sdeccionar archivos y/o directorios y moverlaos,
copiarlos o diminarlos. Para seleccionar un Unico fichero o un directorio basta con hacer clic sobre d. Para
seleccionar varios archivos y/o directorios basta con hacer clic sobre ellos manteniendo pulsada la tecla
<Ctrl>. S estén contiguos también se pueden sdleccionar manteniendo pulsada la tecla rShift>y
clicando en los ficheros de | os extremos.

Para mover un directorio, un archivo o una sdeccion basta con mantener clicado € ratén sobre d y

arrastrarlo a su nueva posicion. Para copiar un directorio, un archivo o una seleccion se rediza también la
operacion anterior pero manteniendo pulsada la tecla <Ctrl>. Findmente para eiminar directorios,

ficheros o una sdleccidn hay que clicar sobre ellos con d botdn derecho del ratdn y gparecera un mend en
el que habra que escoger la opcion delete. S se redliza un doble clic sobre un fichero se abrira un cuadro
de didogo que preguntara € programa con € que se desea abrir ese fichero. S se ha redlizado un doble
clic sobre un directorio se mostrarén los archivos y subdirectorios que contiene. En € caso de haberse
redizado un doble clic sobre un archivo comprimido se mostrarén, igud que S se tratase de un directorio,
los ficheros y subdirectorios que contiene (N0 es necesario recurrir a otros programas para manipular su
contenido).

En d meni Edit/Preferences/File Display se puede eegir entre ver también los archivos ocultos 0 no
(los archivos ocultos son aquellos cuyo nombre empieza con un punto y que son utilizados por los
programas 0 € Sstema para guardar su configuracion). El icono Rescan permite actudizar la lista de
ficheros tras redizar un cambio.
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En & caso de no saber exactamente donde se encuentra un fichero puede resultar Gtil laopcion Find File
... dd meni Commands. Se debe indicar d directorio donde se empezara aredizar la blsqueda (hay que
recordar que € punto . representa e directorio actua) y € nombre del fichero buscado. Si solo se conoce
parte del nombre se pueden utilizar los caracteres comodines ? 'y *.

Fichero?.txt indicaria cudquier fichero cuyo nombre empiece por Fichero y termine en .txt
pudiendo exidtir cuaquier carécter entre ambos, pero sdlo uno, por gemplo: Ficherol.txt,
Fichero2.txt, FicheroZ.txt, etc.

Fichero*.txt indicaria cudquier fichero cuyo nombre empiece por Fichero y termine en .txt
pudiendo haber entre ambos cuaquier conjunto de caracteres, por gemplo: Ficherol.txt,
Fichero_de texto.txt, etc.

6.2.2 GNOME Search Tool

Egte programa se encuentra en d mena Utilities y

”"” ;ea“‘h 100! permite buscar ficheros que cumplan una serie de
i criterios empezando a buscar en e directorio que se le
Full i (ind)| indigue. Los criterios de blUsqueda los puede activar y
Start in directory: |. desactivar @ usuario con @ boton Enable (activar) o
File name | | ~Enante Remove| ||| incluso quitarlos de la ventana mediante @ boton
File name ‘J Remove. Para afiadir criterios se selecciona € criterio
— | Add ~ . 7
deseado y se afiade mediante @ boton Add. Una vez de
Stop| stan que € usuario haya editado los criterios seleccionados

_ deberd pulsar € botén Start y se mostrardn los ficheros
Figura 11 encontrados que cumplen los criterios indicados por €
usuario.

6.2.3 Color Xterm, GNOME Terminal y Regular Xterm

Se encuentran en d menu Utilities y drve para abrir una consola de Linux en la cud introducir
comandos. Lautilidad y € funcionamiento de las consolas se explicara mas adelante.

6.2.4 Multimedia
El mend Multimedia incluye diversas gplicaciones.

Audio Mixer : Controla € volumen de las diversas fuentes de sonido (micréfono, CD-ROM, Speaker y
Line). Permite gustar otra serie de parametros como la amplificacion, laganancia, ... También dala opcion
de slenciar (mute) las fuentes de sonido que se desee.

CD Player : permite lareproduccion de CDs de musica.
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6.2.5 Otrasaplicaciones

GQ View: Egte programa se encuentra en € meni Graphics y permite visudizar los ficheros gréficos.
Permite recorrer directorios y muestra en € lado derecho € gréfico contenido en € fichero seleccionado.
Soporta muchos tipos de ficheros gréficos tdes como jpg, png, gif, bmp, tiff, ... No tiene ninguna
herramienta de edicion (Cuando se desea editar la imagen € propio programa arranca agquellos que €
usuario ha elegido como editores).

GNOME DiskFree: Este pequefio programa se encuentra en @ mend Utilities e indica € espacio
ocupado de los dispositivos que estan siendo utilizados (los que estan "montados’).

Simple Calculator: Se encuentraen  mena Utilities y permite redlizar operaciones de caculo sencillas.
En caso de producirse dgun error (1/0, ...) mostrara @ simbolo e. Este simbolo se podra borrar mediante
lateclaAC.

GnomeCard: Este programa se encuentra en d meni Applications. Sirve para gestionar direcciones
(tanto electrénicas como no eectronicas) y para crear tarjetas.

Calendar: Egte programa se encuentra en € ment Applications y es @ equivaente eectrénico de una
agenda. Permite ver d caendario anua y d caendario dd mes. También permite ver la agenda semand y
laagendadiaria En laagendadiariae usuario puede introducir todas las citas del dia. Las citas gpareceran
resumidas en la agenda semand.

System Info: Se encuentraen d mena Utilities y dainformacion sobre € sistema que se esta utilizando
(Tipo de CPU, Digribucion de Linux y su versén, ...). S se hace clic en Detailed Information
suministra informacion extra acerca de la CPU, lamemoriay € disco o discos duros del ordenador.

Change Password

Changing password for amora

[currenty UMK passwaord: || |

ﬂ Cancel

Figura 12

Este programa se encuentra en @ meni System y su findidad es obvia Permite d usuario cambiar la
contrasefia que utiliza para entrar en € sistema. El usuario debera introducir en primer lugar su contrasefia
actud y luego la nueva contrasefia
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System Monitor : Se encuentraen € menu Utilities. Permite monitorizar |os sistemas de archivos.

m kJdonitor

File iew Seftings Windows Help

Processes (all) |Mem0ry Usage {resident) [Filesystems (free) ‘

user, 9.16% system g:06pm, up =2:54 |1oadavg: 0.e0, 0.41, 0.23

Figura 13

También permite monitorizar la memoria utilizada por diversos programas 0 procesos que e estan
g ecutando en ese instante.

Copyright © 2000 Javier Garcia de Jalon, lker Aguinaga, Alberto Mora. Todos los derechos reservados. Esta prohibida la reproduccion total o parcial con
fines comerciales y por cualquier medio del contenido de estas paginas. Sélo esta permitida su impresién y utilizacién con fines personales.



Aprenda Linux como s estuviera en primero

System honitar
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716k
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G:05pm, up
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Figura 14

Por Ultimo permite visudizar todos los procesos que se estan g ecutando en cada instante.

GMNOME System honitor
File Wiew Settings Windows Help
Processes (all) ‘Memary Usage (resident) |Fi|esystems {free) |
ceu I  rcn 1_su /RN -
PID ‘ User |Pri| Ni| Size RSS5 ‘ Share | Stat CPU'\_| HEN ‘ Time Cmd R
402 root 14 0 72 R 31.9 170 8:19m X | J
690 amora 15 0 3520 3520 ZTEE R 15,8 5.5 17.64s gtop
541 amora 1 0 29936 23888 16004 S 1.7 37.8  5:0om soffice.bin
493 amora 00 2143 1892 1620 5 0.8 3.1 15.13s gnomepager_app.
479 amora oo 644 E3a8 428 § 0.5 0.8 7.56s mscreensawver
443 amora oo 623 460 360 5 0.2 0.7 2.89% gnome-smproxy
449 amora 0 0 1604 145 1000 3 0.2 2.3 25.88s enlightenment
EEE amora 0 0 29936 23888 16004 S 0.2 37.8 E5.78s soffice bin
1 root oo 100 Lz 36 s 0.0 0.0 4.09s init
I root oo 0 0 0 sy 0.0 0.0 0.08s kflushd
3 root 00 ] il 0 sy 0.0 0.0 0.00s kpiod /
|x| ] -
user, 28.97% system B:05pm, up =2:53 | loadawg: 1.03, 0.43, 0.23

Figura 15

Ademés de la memoria utilizada por cada proceso indica € tanto por ciento de CPU que utilizay €
propietario del proceso (6l usuario que lo gecutd). S se hace clic dos veces sobre cudquiera de los
procesos se muestra informacion detalada de ese proceso mientras que S se hace clic con € boton
derecho dd ratdn € usuario puede decidir entre ver los detdles del proceso, reiniciarlo, o enviar diversas
sefides (Signal Kill, Signal Term, ...). S aguno de los procesos se ha quedado bloqueado se puede
arrancar este programa 'y eiminar € proceso en cuestion envidndole una sefial Kill, Term, ... El que se
envie una sefid u otra dependera ddl grado de bloqueo del programa. También existen més sefides
disponibles que obligan a proceso aredizar diversas taress.

gedit: Este programa se encuentra en € ment Applications. Se trata de un sencillo editor de textos
gréfico. Es Util para editar diversos ficheros de configuracion. Soportalaopcion de copiar y pegar texto asi
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como la capacidad de busqueda de palabras en € documento. En € menl Settings hay ciertas opciones
de configuracidn como gudar las linees d tamafio de la pantdla (Linewrap). En d mend
Stettings/Preferences se puede degir € tipo de fuente y los eementos que @ usuario desea utilizer en €
menu Plugins. Entre los plugins que incluye por defecto @ programa destacan € corrector ortogréfico
(Spell Check), y d pluging Email. Egte dltimo pluging permite enviar directamente como correo
electronico d archivo que actud mente se esta editando sin necesidad de abrir ningiin otro programa.

Time tracking tool : Esta herramienta se encuentraen € menu Applications. Esta disefiada para medir €
tiempo que utiliza e usuario en redizar dgunatarea. Esta utilidad permite @ usuario conocer cuaes son los
programas con los que pasa mas tiempo. S & usuario cobra por hora de trabgjo con un determinado
programa esta utilidad le permite medir @ tiempo de trabgo. El funcionamiento de esta herramienta es
"manud”, d usuario debe crear un proyecto en GtimeTracker y cuando vaya a utilizar € programa en
cuestion debera activar € proyecto para que € tiempo empiece a contar.

Gnumeric spreadsheet: Este programa se encuentra en e ment Applications. Se trata de una hoja de
cdculo. En cada celda e usuario puede introducir texto, fechas, valores numéricos o formulas mateméticas.
En les férmulas matematicas intervienen celdas con vaores numéricos previamente rellenados y funciones
que gporta e programa tales como SUM, AVERAGE, ... Por gemplo: =SUM(A1:A4)+B1 indicaria que
la celda que contiene esa formula contendra la suma de |os valores contenidos en las celdas A1, A2, A3,
Ady Bl

Para editar en contenido de una celda basta con clicar sobre ella con € ratdn. S se mantiene clicado €
ratén sobre la esquina inferior derecha de un celday se arrastra @ raton € contenido de esta ocedlda se
copia en las adyacentes por filas 0 columnas segin hdla sdo € movimiento dd raton. S se rediza la
operacion anterior sobre una seleccidn € programa considera la seleccion como un serie y cacula los
sguiente eementos de la serie (Ilamado @piado intdigente). Por gemplo S dos celdas consecutivas
tuviesen losvadores 1y 2 y utilizando d copiado intdigente en las Sguientes celdas se continuaria la serie,
3, 4, ... Para sdleccionar unafila entera o una columna basta con clicar sobre @ nimero de laizquierda que
indica lafila o la letra superior que indica la columna. Para seleccionar toda la tabla hay que clicar en €
cuadro superior izquierdo donde se cruzan la barra que contiene los nimeros de las filas y la barra que
contiene las letras que identifican cada columna.

6.3 Configuracion de GNOME

Como cuaquier gplicacion de Linux GNOME es dtamente configurable, para su configuracion existen
varias herramientas. La herramienta principd es Gnome Control Center a esta herramienta se puede
acceder mediante d menl SettinggGNOME Control Center o mediante € icono del pand de
GNOME con aspecto de cgja de herramientas.
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Figura 16

Esta aplicacion pgermite configurar muchos aspectos de la apariencia de GNOME, como € fondo de
pantala o los sonidos que emplearan los programas, ... Todos los cambios que se redicen afectardn
unicamente a usuario que los ha redizado. Asi mismo, todas las opciones de ete programa como
Desktop/Bacground, Mime Types, ... son accesi bles directamente desde € mena Settings.

En € apartado Background € usuario puede eegir @ fondo de pantalla que desee para sus escritorio.
Este fondo puede ser unafoto o0 un mosaico de un determinado patrén o un gradiente de colores.

En d apartado ScreenSaver d usuario puede degir d sdvapantalas que desea utilizar. Un sdvapantdlas
no es més que un programa gréfico que se activa cuando la pantdla lleva mucho tiempo sin cambiar. Al
activarse d sdvepantdlas € contenido de la pantdla cambia y evita que la pantdla se degaste
prematuramente por mostrar Sempre la misma imagen edtéica Una caracteridica interesante del
sadvegpantdlas es la opcion require password. Al activar esa opcidn € usuario debera introducir la
contrasefia para desactivar € sdvapantalas. De esa manera usuario se asegura que nadie accedera a sus
archivos mientras esté ausente.

El gpartado Theme selector permite a usuario eegir entre distintas combinaciones de colores y fuentes
pararedizar larepresentacion de los el ementos, como botones y menus de las ventanas.

Window Manager permite configurar € programa que se encarga de dibujar las ventanas. En principio se
puede utilizar cuadquier gestor de ventanas pero por ahora (debido a que GNOME es muy reciente) €
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Unico gestor que es compatible con GNOME y aprovecha todas sus caracteristicas es Enlightenment.
Esta gplicacidn tiene su propio programa de configuracion, € cuad permite cambiar incluso € aspecto de
las ventanas. Ese programa de configuracion se explicara mas adelante.

En e apartado GNOME Edit Properties € usuario puede eegir @ editor que se usara por defecto para
abrir o editar ficheros de texto.

El apartado Mime Types permite a usuario definir los programas que se usaran por defecto para abrir,
visudizar o editar un cierto tipo de archivos. Ademas permite afiadir nuevos tipos de archivos.

En e apartado Multimedia/Keyboard Bell € usuario puede degir € volumen, € tono y la duracion que
utilizara € atavoz del ordenador. Mientras que en @ apartado Multimedia/Sound € usuario puede
activar o desactivar |os efectos sonoros. Ademas puede elegir € sonido que desea asociar a cada evento
del sgema (entrar en @ sstema, desplegar € mend principd, ...).

Entrando en e apartado Peripherals/Keyboard € usuario puede modificar la rapidez de repeticion de
caracteres cuando se mantiene pulsada unateclay d retraso tempora desde que se pulsa una tecla hasta
que se empiezan a repetir los caracteres S se mantiene pulsada. En d apartado PeripheralsMouse
usuario puede persondizar la rapidez de respuesta del ratdn asi como indicar su uso por parte de una
persona diestra (rigth handed) o una persona zurda (left handed). En € Ultimo caso d funcionamiento
de los botones del ratdn serajustamente @ inverso (el boton derecho del ratdn actuara como d izquierdo y
viceversa).

En Session Manager @ usuario puede indicarle a sstema que le pida confirmacion antes de acabar la
sesion (antes de hacer logout). También puede indicarle d sstema que guarde la configuracion de
GNOME autométicamente o no. La Ultima opcién de este gpartado es la de degir qué programas e
arrancaran automdticamente cada vez que @ usuario comience una nueva sesion (cuando d usuario haga
login).

El dltimo apartado de este programa es @ gpartado URL handler. En este @ usuario puede sdeccionar
que programeas e utilizan para mostrar URL s.

En e gpartado Window Manager € usuario tiene la opcion de degir y configurar € gestor de ventanas.
La herramienta de configuracion del gestor de ventanas de Enlightenment eslasguiente
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Figura 17

En & apartado Basic Options d usuario puede seleccionar é modo de arrastre y de cambio de tamafio
de las ventanas (La forma de representacion gréfica de esas dos operaciones). También permite indicar d
sstema que la ventana activa sea Sempre aguella sobre la que se encuentra @ cursor o la Ultima ventana
sobre la que se haclicado.

En € apartado Desktops € usuario puede degir € nimero de pantdlas virtudes con las que se desea
trabgar (por defecto 4). Ademés por cada pantala virtua se pueden crear mas pantalas mediante
Separate Desktops. Edge Flip Resistance indicad intervao de tiempo que debe transcurrir para pasar
d Desktop virtua contiguo cuando € ratdn se encuentre en un borde de la pantala. S esta desactivado
para pasar de un Desktop a otro habra que utilizar d Applet Ghome Pager que se encuentraen € pane
de GNOME o ShortCuts (combinaciones de teclas concretas).

En & apartado Behaviours d usuario puede modificar € comportamiento de las ventanas. El programa de
configuracion le permite eegir cudndo y como desea que una ventana se active asi como configurar los
tooltips (Los mensges de ayuda que aparecen cuando se degja e raton quieto sobre dgun elemento de un

programa).

En € apartado Sounds € usuario tiene la Unica opcion de activar o desactivar |os efectos de sonido del
gestor de ventanas. El gpartado Special FX permite d usuario las animaciones que se mostrardn cuando
se cambia de escritorio virtua, cuando se activa o se arrastra una ventana, ...

El apartado Background permite eegir & fondo dd escritorio. El fondo puede ser smplemente un color
solido seleccionado por € usuario 0 una imagen también sdeccionada por @ usuario. Se puede crear una
lista de fondos preferidos. Asi mismo cada fondo puede ser editado indicando (S se trata de una imagen)
gue se muestre un mosaico con laimagen , que se gudte la anchura o dtura de la imagen ala anchura o
dtura de la pantalla o que se mantengan las proporciones de laimagen.

En € apartado Themes € usuario puede degir entre distintas combinaciones de colores y fuentes para
redlizar |a representacion de los eementos, como botones y menus de las ventanas.
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En € apatado Shortcuts d usuario puede editar las operaciones que se redizan pulsando una
combinacion de teclas concreta. Por gjemplo pulsando <Alt>+<Shift>+ latecla de cursor arriba, abgo,
izquierda, derecha se cambia de un escritorio a contiguo segun la direccion indicada por latecla de cursor
pulsada.

Hay varias formas de configurar & pand de GNOME . Clicando sobre cuaquier e emento de la barradel
panel con & botdn derecho del ratdn aparecerd un mend contextud, con la opciones de iminar dicho
elemento del pand de GNOME, cambiarlo de Stio o editar sus propiedades. S se clica sobre una zona
del pand que esté libre aparecerd un menl contextud.

Las tres primeras opciones permiten acceder a varios submenus de mend principd. Mediante € menu
Add applet se puede afiadir d pand de GNOME cudquiera de las digintas applets disponibles
clasficadas en 5 grupos.

T Amusements appl ets de entretenimiento |o que incluye juegos sencillos, animaciones, €etc.

T Monitors. applets que muestran € estado de diversos dispositivos del sistema como las
baterias de un mévil, la carga de trabgjo de la CPU, @ uso de los discos 0 memoria, €tc.

I Multimedia: applets parae mangjo de CD-Audio, etc.
I Network: applets que muestran € estado de lared y la recepcion de mail.

I Utility: muestra digtintos relojes, caracteres especiales para pegar en los documentos, acceso a
escritorios virtudes (GNOME Pager),

System menus -
lzer menus -
anotherLevel menus

Clicando con € boton derecho dd ratdn sobre una zona libre del panel de
GNOME aparece d menu contextud de laFigura 18.

Con la opcion Add new panel d usuario puede afiadir mas panees. El add applet -
usuario podra eegir entre dos tipos de pane: Corner Panel y Edge Add new panel -
Panel. En d primer caso d pand ocupa justo € espacio que ocupen los Convert ta corner panel
Applets mientras que en @ segundo caso € panel ocupa todo & espacio &dd main menu
posible yendo de extremo a extremo de la pantdla add drawer
N Add log out button
Con laopcion Convert to corner panel o Convert to edge panel d add swallowed app
usuario puede cambiar € tipo de panel unavez creado. add new launcher
Con laopcién Add main menu d usuario puede afiadir € ment principd T This panel properties...
d Pand @ Glohal properties...
' Remaoye this panel
=] Log out
Figura 18
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Con laopcion Add log out button € usuario puede afiadir d Panel un botén
que de por terminada la sesién de trabgjo ddl usuario.

@ . Con la opcion Add new launcher € usuario puede afadir d pand de
herramientas un boton que d ser pulsado gecute € programa que @ usuario

CD-ROM ( haya determinado.

Con laopcion Add Drawer d usuario puede afiadir un "cgén" d pand. S se
clica sobre € cgjén este se abrira hacia arriba. S una vez abierto € cgén se
clica sobre la "bandgjd" abierta con e boton derecho ddl raton, aparecera un
menu gua a que gparece cuando se redliza esa operacion sobre una zona
— libre dd Pand. A todos los efectos @ Drawer se comporta de la misma
Figura 19 manera que una paned de GNOME, por lo tanto en € se pueden introducir
Applets launchers, ...

Con la opcidén This panel properties dd menu de la pagina anterior se puede colocar € pand
horizontalmente o verticalmente en cuaquiera de los cuatro bordes de la pantala. S @ pand fuese de tipo
corner panel d usuario también podria éegir la esquina ala que quiere que se acerque més € panel. Otra
opcion que permite configurar  This panel properties es d fondo del panel pudiendo eegirse como
fondo € fondo por defecto, un color 0 unaimagen.

Con laopcion Global panel properties también dd meni de la pagina anterior se pueden configurar los
tooltips, las animaciones de los elementos ddl pand, los fondos que se utilizaran para |los botones cuando
estén presionados 'y cuando no lo estén, ...

El ultimo eemento de GNOME que fata por configurar es é menu principa. Rara configurar d menu
principal hay que utilizer d programaMenu Editor que se encuentraen € mend /Settings/Menu Editor
del mena principd.
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Mediante losiconos New Submenu y New Item € usuario puede afiadir nuevos submends o nuevos
elementos a os dos menus exigtentes (User menu y System menu). Paramodificar € System menu se
debera haber entrado en e sistema como superusuario (root) pero paramodificar e User menu no hace
fdta. Una vez modificados los nmenus @ usuario deberd guardar los cambios (Save) y sdir dd programa.
Antes de guardar los cambios € usuario puede pedir d programa que ordene dfabéticamente los

dementos de los mends.
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7. KDE
7.1 Partesdelapantalla

KDE es uno de los entornos gréficos més populares de Linux puesto que une unagran facilidad de uso a
un entorno bonito y agradable. Al arrancar KDE aparece € escritorio en € que se pueden encontrar
elementos smilares alos de otros entornos:

&

Printer

floppy

Figura 21

Por defecto la pantallade KDE se divide en tres partes fundamentales:
Panel de KDE
Escritorio
Pandl de ventanas

El panel de KDE contiene accesos directos alas aplicaciones més empleadas asi como dos menus.

2 . f o Three 0eTAM
{ﬁ @m @ﬁ = _ Oct2s ¥
i = G| Two | Faur = :
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El equivdente d menU Start de Windows, esto es € menu através del cua se pueden gecutar

%ﬁ las gplicaciones. Al sdeccionar este demento se despliega un menl subdivido en didintas
categorias. KDE incluye una gran cantidad de utilidades que se integran con € entorno.

Junto a éste gparece un segundo mend dd KDE, en  menu de ventanas se puede acceder a
todas las ventanas que estén abiertas en los distintos escritorios. Al contrario que otros entornos

gréficos X Window permite organizar las ventanas en digtintos

E| One E— escritorios virtuales. Para cambiar de escritorio virtud se puede
g . |T escoger uno de los cuatro botones que aparecen en @ pand.

Justo encima del pand de KDE, aparece d escritorio, d igua que en
Windows este elemento contiene iconos que permiten acceder a los dementos més comunes como las
unidades de disco o la papelera. Por Ultimo en la parte superior del escritorio aparece otra barra, en laque

aparecerén botones por cada ventana que se cree.

Las ventanas en d KDE tienen un agpecto smilar d de las ventanas de Windows (a menos con €
aspecto bésico), pudiendo distinguir en ellas diversas partes.

F=l Text Editor
Eile Edit Options Help

O E B Bmie Bos 2

AR AR

< H X

INS Line: 1 Caol: 1

Figura 22

En la parte superior izquierda, aparece €
icono de la agplicacion, sdeccionando €
cud aparece un mend con las opciones
bésicas de manipulacion de ventanas.
minimizar, maximizar, cerar; as como
otras no tan habitudes como eniar la
ventana a otros escritorio. Junto ad y enla
parte superior centrd de la ventana se
encuentra la barra de titulos de la ventana
Findmente en la parte superior derecha
aparecen tres botones con las opciones de
minimizar, maximizar y carar. Eqa es la
disposicion por defecto pero como severa
més addante esta disposicion puede ser
adaptada a los gustos del usuario de una
forma muy sencilla Por debgo de este
elemento se extiende la barra de menas y
de herramientas y € &rea de trabgjo de la
gplicacion.

Al igud que en Windows, KDE permite cambiar € tamafio de una ventana sin més que acercar € raton a
un borde de lamisma. En esta posicion cambia e cursor, indicando en que direccion podemos modificar €
tamafio de la ventana en esa posicidn. S se hace clic sobre € borde y se arrastra cambiara € tamafio de la

ventana.
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7.2 Administracion de Archivos. Kfm

Una de las operaciones mas importantes que se pueden redizar con un entorno grafico es la administracion
de archivos. Egto incluye investigar d sstema de archivos, buscarlos, abrirlos para ser editados etc. KDE
incluye una herramienta, € kfm, que permite redlizar todas estas operaciones de unaforma sencilla

Al kfm se puede acceder de diversas formas, bien seleccionando un enlace a un dispositivo de
m sstema en d escritorio, bien sdeccionando € icono dd directorio persond en @ pand o0 en d
menu de KDE: Home directory.

Esto abre una ventana Smilar a la sguiente en la que se muestra e contenido de una determinada carpeta
del sgema

[ERSEN file:homedaguinagal - O X

:;,: Eile  Edit Miew Go  Bookmarks  Options  Help
l’-"‘I r M ;n"’
7 i tr & E 2 AT
’
ﬁ Lucatiun:Iﬂle:fhnmefiaguinaga

S 09§ Q &%

Deskiop! Offices1s nsmail! cnnnect connect

printer
kde 1.gif kde console ke edit.gif gi-2 0 2 tar
it tar
Figura 23

7.2.1 Navegar por laestructuradedirectoriosy ver e contenido de losficheros

B kfm esta disefiado de td forma que su uso y funcionamiento es muy smilar d de un navegador de
Internet como Microsoft Internet Explorer o Netscape Navigator, tanto es asi, que este programa es
capaz de abrir y modtrar ficherosHTML y puede ser configurado para acceder al nternet.
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Al igud que estos programas contiene botones en la barra de herramientas para facilitar la navegacion
tanto por los directorios como por I nternet:

? b = .

4 e = i B ® 2?2 8§ R

Figura 25

Los botones que aparecen en esta barra, comenzando de izquierda a derecha, redizan las siguientes
acciones.

Sube d directorio padre del actual por gemplo pasando por gemplo de /home/user1/files a
/home/user 1, cuando se navega por | nternet este botdn esta desactivado. También se puede acceder
aestaopcion desde d menu Go/Up.

Vueve d directorio o pagina Web vista anteriormente a la actual. También se puede acceder a esta
opcion desde € ment Go/Back.

Vueve d directorio o pagina Web vista posteriormente a la actua. También se puede acceder a esta
opcion desde € ment Go/Forward.

El boton Home vuelve a directorio persona del usuario. También se puede acceder a esta opcion
desde d menu Go/Home.
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El boton Reload redibuja € contenido de la ventana. También se puede acceder a esta opcion desde
d menll View/Rel oad Document.

El boton Copy se emplea para copiar ficherosy directorios También se puede acceder a esta opcion
desde d menu Edit/Copy o mediante las teclas <ctrl>+c.

El botdn Paste pega € contenido anteriormente copiado. También se puede acceder a esta opcidn
desde d menul Edit/Paste o mediante las teclas <ctrl>+v.

El botén Help muestra la ayuda que contiene & sistema sobre kfm, € uso del programa kdehelp se
vera mas adelante, aunque se puede addantar que de nuevo es muy smilar a de un navegador de
I nternet.

El seméforo o boton Stop permite parar la descarga de ficheros de | nternet.
7.2.2 Crear un nuevo directorio

Unavez en € directorio en € que se quiere crear un nuevo directorio o carpeta se puede hacer clic con €
botén derecho del raton y en € menu contextua que surge seleccionar New/Folder o bien sdleccionar €
menU File/New/Folder. Tras lo que kfm abre un cuadro de didogo preguntando por € nombre del
nuevo directorio.

7.2.3 Borrar un documento o directorio

El proceso para borrar un directorio o documento esigua de sencillo que d anterior. Para hacerlo no hay
més que sdeccionar € directorio o documento a borrar y redizar dguna de las siguientes posibilidades
Segun los gustos de cada usuario:

Hacer clic con @ botdén derecho del ratdn sobre  elemento a borrar y en  menu contextua
sdeccionar Move to Trash, para mover € fichero a la papelera (de donde % puede recuperar) o
Deletelo cud dimina permanentemente € fichero Sin que se pueda recuperar.

Sdeccionar € demento y d ment Edit/Move to Trash o presionar las teclas <ctrl>+x o bien para
diminar  fichero permanentemente Edit/Del ete o las teclas <ctrl>+supr.

Nota: Linux no dispone de ningiin méodo que permita recuperar un fichero una vez iminado. KDE
permite mover los ficheros a una papelera, esto es a un directorio del que pueden ser eliminados de forma
definitiva o recuperados, aunque la funcionalidad de la misma es mucho menor que la de la papelera de
Windowso MacOs

7.2.4 Copiar y mover un documento o directorio

Este proceso es muy sencillo de redizar. Para copiar 0 mover un fichero o directorio (incluyendo su
contenido) no hay mas que tener dos ventanas con los directorios de origen y destino (A estos efectos €
escritorio se comporta como una carpeta mas). Para copiar o mover un fichero o directorio no hay mas
que arrastrar los elementos a la ventana de destino. Tras esto kfm mostrara un menu contextua que nos
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permite copiar € eemento (Copy), moverlo (Move) o crear un enlace (Link) con lo cua podemos asignar
un nuevo nombre o dias d fichero.

S en cualquiera de estos casos existe un conflicto, es decir existe un fichero o carpeta con € nombre de
los que estamos creando & sstema da la posibilidad de sudtituir € fichero o cambiar d nombre del nuevo
fichero de forma que no existad conflicto.

7.2.5 EnlacesdeKDE

Ademés de los enlaces que admite d sstema de archivos de Linux y que se vera en mayor profundidad
més adelante, KDE incluye un tipo de enlace smilar d que exige en Windows. Este tipo de enlace se
representa por un fichero con extensdn .kdelnk que contiene informacion diversaparad uso dd sstema.
Existen varios tipos de estos enlaces:.

File System Device, es un enlace a un dispostivo dd sistema. Este tipo de enlaces permite acceder
de forma directa por gemplo a un disquete. Cuando se sdlecciona New/File System Deviceend

menu contextud (boton derecho) o en & menu File, se abre un primer cuadro de didogo en € que se
pide e nombre del fichero. Para este gemplo emplearemos disquete.kdelnk. En @ segundo cuadro
de didogo, sdeccionando la pestafia Device se pueden indicar las propiedades del enlace como €

dispositivo /devifd0 (e disquete) o los iconos de dispositivo cuando estd montado y cuando no lo
eda Tras esto cuando se haga clic sobre € enlace @ dstema “monta’ € sstema de archivos ddl

disquete y muestra su contenido. Para sacar @ disquete de forma segura hay que seleccionar con €

botén derecho € enlace y en d menu contextual sdleccionar Umount con lo que se garantiza que
ninguna gplicacion pueda acceder d disguete y que no haya ninguna que esté accediendo en ese
momento. Tras esto se puede retirar € disquete. El acceso a este tipo de dispositivos por motivos de
seguridad es bastante complejo por 1o que se expondré con mas detalles més adelante.

FTP Url, esun enlace aun fichero d que se puede acceder através del protocolo F TP de I nternet.
El proceso de creacion es semejante d anterior indicando € nombre del enlace en @ primer cuadro de
didogoy ladireccion dd enlace (dd tipo ftp://servidor/fichero) en la pestafia URL ddl segundo.

Mime Type, es un enlace que representa una asociacion entre un tipo de fichero y las gplicaciones e
iconos que lo van arepresentar. Este proceso permite asociar un tipo de fichero a un programa, 1o que
se verd con mayor detadle en @ siguiente capitulo.

Application, es un enlace a un programa gecutable. El proceso de creacion es d mismo visto
anteriormente, primero se indica @ nombre del enlace, y luego en la pestafia Execute se puede eegir
la aplicacion a gecutar mediante su comando y su icono. Hay que resaltar que a contrario queen
Windows las aplicaciones de Linux no contienen un icono por [0 que se les debe asignar un fichero
externo.

Internet Addresy Worl Wide Web URL, smilaresd tipo FTP salvo que gpunta a paginas Web.
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7.2.6 Asociar un nuevo tipo de archivo

La asociacion de un fichero a otro es un proceso sencillo puesto que lo Unico que hay que hacer es crear
un enlace como se ha viso anteriormente. El primer paso consste en sdeccionar € mend Edit/Mime
Types, con lo cud kfm abre un directorio en d que se gprecian digtintas categorias de ficheros como
application, image, text, etc. Para crear una asociacion en aguna de estas categorias mencionadas
anteriormente (dependiendo del tipo de fichero), se debe crear un enlace de tipo Mime Type, traslo que
e sgema solicitard que se defina un nombre para € nuevo enlace . En d segundo didogo se puedes definir
las propiedades del nuevo tipo, como gjemplo se asociara un fichero de Microsoft Word (extension .doc)
con Star Office.

Pattern, en la que podemos especificar las caracterigticas ddl tipo de ficheros, por gemplo *.zp,
*.htm, *.gf etc. En € caso dd gemplo se empleara *.doc.

Mime Type, en & que se define d tipo de fichero por gemplo text/Word- document

Comment, en d que se puede indicar un texto representativo del tipo de fichero, por gemplo
Documento de Word.

Default application, permite la seeccion de la aplicacion que empleara € sSstema para dorir €
fichero, en d caso dd gemplo soffice.

— LAl e
General | Permissions  Dir | - Ademés de lo anterior se puede cambiar € icono
que mostrarad kfm.
Q [ Ademas de estas asociaciones manuales kfm puede
e determinar € tipo de un fichero inspeccionando su

contenido. Puede asi consderar, por gemplo, una
imagen con formato jpeg como ta aunque tenga una
extenson digintade jpg.

Browse, |

7.2.7 Propiedadesdeun fichero o directorio

kfm permite configura los directorios de forma que se

puede sdleccionar una imagen de fondo y un icono

digtinto del que aparece por defecto. EI proceso a

el seguir para redizar estos cambios es muy sencillo.

Para élo hay que sdeccionar y hacer clic con €

Figura 26 botdén derecho sobre la carpeta a modificar. En €

menu contextua que surge a continuecion e

selecciona la opcidn Properties con 1o que se muestra un cuadro de didogo con las propiedades de la
carpeta:

Apply Apply global |
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Haciendo clic en @ boton de la carpeta se abre un cuadro de didogo en € que se permite la seleccidn de
cuaquier imagen como icono. S por € contrario modificamos las propiedades del fondo se conseguira que
cambie € fondo que muestra kfm @ abrir la carpeta.

Tanto las propiedades de los directorios como de los ficheros ordinarios, que se obtienen de la misma
forma, permiten realizar lgunas operaciones basicas sobre los archivos como cambiar d nombre de los
mismosy |os permisos.

7.2.8 Configura kfm como navegador delnternet

Como se ha coment6 d comienzo de este capitulo kfm puede actuar como un navegador de | nternet
pudiendo visudizar los ficheros HTML. De hecho cuando kfm encuentra un directorio en € que exise un
fichero llamado index.htm muestra de forma automética e contenido del mismo.

Ademés de modtrar ficheros locdes kfm puede mostrar ficheros a través de I nternet, paralo que tiene
que ser configurado de una forma muy sencilla 'y amilar a la de otros navegadores como Netscape
Navigator, para lo que se accede a través del ment Options/Configure Browser. En € cuadro de
didogo que se despliega se puede introducir € proxy que empleara kfm para acceder a I nternet.

7.3 Aplicaciones auxiliares de KDE

KDE dispone de una cantidad enorme de gplicaciones auxiliares que permiten redizar las operaciones més
habituaes de una forma muy sencilla

7.3.1 konsole

Linux es un sgema Unix y como ta pone a disposicion de los usuarios la posibilidad de comunicarse
con € sgtema a través de una linea de comandos, € shell. Desde KDE se puede acceder d shdl o
consolaatravés de programakonsole

@ - ., O <

'2 File Sessions Options Help

[iaguinags@ffellinils i =
Figura 27
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Este programa permite configurar € aspecto de la presentacion adaptandola a los gustos del usuario,
cambiando € esquemade color, las fuentes @ tamafio por defecto de la gplicacion, através de las distintas
opciones dd menu Options.

Konsole se integra con € resto de las aplicaciones de KDE megorando su facilidad de uso. En concreto
se pueden arradtrar ficheros y carpetas desde una ventana del administrados de archivos hasta la consola
con lo que se permite copiar € path del fichero o cambiar d directorio que contiene un determinado
fichero.

7.3.2 kedit

kedit es un programa muy sencillo e intuitivo para redizar la edicion de textos sencillos. El mango de
kedit es smilar d de programas como Notepad, a que se accede a través del men Application/Text
Editor.

Kedit admite las opciones tipicas de mango de textos como son copiar un texto (Edit/Copy), pegar un
texto (Edit/Paste) y cortar un texto Edit/Cut), ademas de otras més sofisticadas como insertar un
fichero (Edit/Insert File), unafecha (Edit/I nsert Date), buscar un texto en d documento (Edit/Find),
reemplazar texto (Edit/Replace) o comprobar la ortografiadel documento (Edit/Spelcheck).

El programa es ademé muy configurable, pueto que permite definir @ idioma dd texto
(Options/Spellchecker) o la fuente con la que se va a mostrar (Options/Font). Por desgracia la
correccion ortogréfica solo esta disponible en Inglésy Alemén.

Ademas de estas opciones Kedit es un programa que permite enviar € texto via mall, editar un fichero a
través de un servidor ftp etc.

Nota: Paraguardar los cambios en la configuracion hay que sdeccionar d ment Optios/Save Config.
7.3.3 kwrite

Kwrite, d igud que kedit, es un programa especidizado en la manipulacion de ficheros de texto, pero a
diferencia de este esta orientado a desarrollo de programas por lo que ofrece la posibilidad de colorear la
sntaxis de los mismos empleando digtintos lenguges de programacion: C, C++, Java, HTML, Bash,
Modula 2, Ada, Python o Perl.

Con kedit comparte muchas opciones de manipulacion de texto con kedit (copiar, pegar y cortar, asi
como buscar y reemplazar texto).

7.3.4 kdehep

Egta gplicacion es una de las mas interesantes del KDE puesto que representa € sSistema de ayuda del

mismo. Este sstema de ayuda se basa en HTML por lo que su uso es muy sencillo y Smilar d de un
navegador de I nternet. Todas las aplicaciones ddd KDE acceden a este programa para mostrar la ayuda
de los mismos. La ventana de kdehelp se divide en cuatro partes fundamentales. la barra de menas, la
barra de herramientas, la barra de direcciones, y € contenido propiamente dicho.
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Como s ha comentado anteriormente la ayuda de KDE se basaen HTML, por lo que esta llena de
vinculos que llevan de un contenido a otro. Para navegar por los documentos existen las opciones tipicas
de todos los navegadores y que encontramos también en kfm, esto es los botones y menus parair ala
pégina que ha sido visitada anteriormente o con posterioridad, se pueden crear marcadores etc.

Una de las opciones més interesantes de kdehel p es que permite @ acceso alas paginas dd manud “mar’
de Linux, smplemente excribiendo man:<comando> donde comando es aguno de los comandos de
Linux podemos acceder ala ayuda de ese comando, como gjemplo se puede probar man: |s Dentro de
los comandaos también se incluyen las funciones de la libreria eténdar de C por 1o que man: sin 0 man:
printf mostraran lainformacion que contiene € sistema respecto de esas funciones.

7.3.5 Kfind

Edta heramienta es auxiliar a kfm puesto que permite buscar un determinado archivo en un directorio
concreto. Lablsquedad igua que en Windows, se puede redizar siguiendo tres criterios diferentes:

G20 Find Files < B X
;Ene Edit Options  Help
7 5
A of |51l
Mame&Location | Date kodified | Advanced |
Kamed: I".U j

Look in: [orme/pedro | Browse . |

W Include subfolders

Figura 28

Por nombre u localizacion, se conoce € nombre o parte de é y lalocalizacion gproximadadel fichero.

ER s NSRS
7 File Edit Options Help
A o [l

MName&Location Date kodified |.ﬂ-.dvanc:ed |

& allfiles

" Find all files created or modified:

" hetween | and |

" during the previous | monthis)

" during the previous | day(s)
Figura 29

Copyright © 2000 Javier Garcia de Jalon, lker Aguinaga, Alberto Mora. Todos los derechos reservados. Esta prohibida la reproduccion total o parcial con
fines comerciales y por cualquier medio del contenido de estas paginas. Sélo esta permitida su impresién y utilizacién con fines personales.



Aprenda Linux como si estuviera en primero Pagina 41

Se puede centrar aun mas la blsgueda 9 se conoce d momento en € que e redizd la dltima
modificacion La pestafia Date Modified permite que € usuario identifique un periodo de tiempo en €
que concretar la blusqueda

E - I

File  Edit Options Help
@ o of 5]l

MamedLocation |DateMndiﬂed Advanced |

BN B

Of type: IAII Files and Folders j

Containing Text: I

Size is I(nune) jl kB

Figura 30

Por Ultimo se puede especificar en Advanced que la busqueda se limite a un determinado tipo de
fichero, que d fichero contenga un determinado texto, 0 que su tamafio sea uno determinado.

Una vez determinados los criterios de sdleccion de los ficheros se puede indicar d programa que busgue
sdeccionando € primer botdn de la barra de herramientas por laizquierda, o € menu File/Start Search.,
con lo que d programa comenzard a buscar. Tras la busqueda en la ventana aparecera una lista con los
ficheros coincidentes:

R Fares [P

Eile Edit Qptions Help

e ! FEROFE £

Nameglocation | Date Modified | Advanced |

MNamed: I“.o j
Look in Ifusn’qt—Z.U.Zf j Browse |

¥ Include subfolders

ENSRENSN

i g
fusrigqt-2.0.2/srcdkemel/goursor_x11.0
fusr/gt-2.0.2/sroikemelfqdnd_x<11.0
fusrgt-2.0.2/srcikemelfgfont_<11.0
fusrgt-2.0.2/srcikemelfgpixmap_x11.0

fusrgt-2.0.2/srcikemelfgprinter_x11.0

fusigt-2.0.2/srcikemelfgpaintdeyice_x11.0

fusrigt-2.0.2/src/kermel/gpainter_<11.0

fusrigt-2.0.2/src/kermel/gregion_x11.0

fusrigt-2.0.2/src/kermel/qwidget_x11.0

Jusrigt-2.0.2/src/kernel/gpsprintar.o _'I

277 file(s) found

Figura 31
Labarra de herramientas de esta gplicacion contiene las siguientes funciones empezando por laizquierda
s | E
‘e OBROGE @

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11
1. Boton parainiciar una bisqueda
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Botdn para crear una nueva bisqueda

Bot6n para detener blisqueda (desactivado en laimagen)

Boton para abrir fichero

Boton para afiadir a un archivo tar en € que se pueden agrupar varios ficheros.
Boton paradiminar fichero

Botdn de propiedades

Boton para dorir € directorio que contiene d fichero

. Boton sdvar resultados

10. Boton de guardar resultados

11. SAir

©OoONOUT LN

7.4 Configuracion deKDE

Como cuaquier gplicacion de Linux que se precie KDE es dtamente configurable, 1o que supone que
cada usuario puede adaptar € aspecto y comportamiento de KDE a su gusto personal. No obstante a
contrario que otras muchas aplicaciones para Linux, para configurar KDE no es necesario editar los
ficheros de configuracion a mano Sno que existen una serie de herramientas gréficas que permiten estos
cambios de unaformasencillay segura

7.4.1 Editor de menus

Uno de | os aspectos més sencillos de cambiar es € ment de aplicaciones del sistemad que se pueden
ahedir las gplicaciones de uso mas comun. Existe con este fin una utilidad |lamada editor de menls
accesible desde & mena UtilitiessMenu Editor. Unavez arrancadala aplicacion aparecera unaimagen
semgante alasguiente:
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Rl Menu Editor __________________________________________ [Emip
7 FEile  Options  Help
;60
‘% hultimedia » @ Applications » —
EGI Internet 2 ‘@ Games 2
12 setup 58 Graphics v
@ spadmin '@ Internet »
ks starofice Multimedia 3
S % sattings 3
‘@ System 2
& Utilities v | |
& KDE Help
{1 Home Directory
@ EDE Control Center
[€] Find Files
€3 Reiftesh Deskiop
ﬁ Trashcan
4 | _bI_I

Figura 32

En redidad, y como se aprecia en lafigura, d menil de KDE esta compuesta por dos partes principales.
Una de dlas ( ala izquierda) condtituye € menu persond del usuario en € que puede afiadir o quitar
aplicaciones. La segunda de las partes es comin a todos los usuarios de KDE y por |o tanto sblo puede
ser modificada por € administrador del Sstema.

En cudquiera de los casos € proceso para crear una nueva entrada en € menl es muy sencilla. Se pulsa
con € boton derecho del raton sobre € mend (o submend) que se vaya a modificar, con lo que 2
despliega un menu contextua con diversas opciones:

Change, permite editar las propiedades de la entrada de menu sobre la que se haya hecho la
seleccion, editando su nombre, la aplicacion que arranca, € icono, etc.

Select item for moving, permite cambiar la posicién del un demento dd mend, paralo cua hay que
hacer clic en d men(y arrastrar € eemento a su nueva posicion.

Select menu for moving, igua que d anterior pero con ments completos

New, se crea un nuevo demento de mend
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Cut, se cortaun eemento del menU.

Copy, se copia un eemento del men(.

Paste, se pega un elemento previamente cortado o copiado.
Delete, s2diminad demento del mend seleccionado.

Tanto 9 se modifican las propiedades de una entrada del mena existente o0 se crea un nuevo eemento €
programa presenta @ siguiente cuadro de didogo:

Type:

Anplication I

File Mame: INetscape

Mame: |Nestcape Communicator N
lcon: Inetscapea.xpm -
Mini Icon; |

Comment: INestcape Communicator

Execute | Application

Execute:

Inetscape

Waorking Directory:

™ Run in terminal

Terminal Options:

(8] | Cancel |

Figura 33

En e cuadro de didogo se pueden definir los Siguientes aspectos.

Type, tipo del eemento creado puede ser Separator ( un separador de digtintos eementos),
Submenu (un submend), Application (una aplicacion), Swallow, Link (un enlace) o Device (un
dispositivo), dependiendo del fpo que se escoja la parte inferior del cuadro de didogo cambiara
permitiendo configurar cada uno de los tipos.

File Name, d nombre dd fichero en d que se vaaguardar lainformacion del mena (este fichero esun
enlace deKDE ).

Name, € nombre que gparecerda en d menu unavez creedo € mismo
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I con, & nombre de laimagen que aparecera en é menl. Para sdeccionar una imagen se puede clicar
en € botdn que muestra laimagen lo que abrird un cuadro de didogo en € que se puede sdleccionar la
imagen deseada.

Mini I con, laimagen que aparecerd cuando sea necesario mostrar un icono pequefio. S se deja esta
opcidn en blanco KDE mostrara una verson reducida de laimagen que gparezcaen | con.

Comment, un comentario que pueda ayudar a determinar que hace esa entrada del men(.

S lo que s esté creando es un enlace a una aplicacion en la pestafia Executey laopcion Execute hay
que escribir lalinea de comandos necesaria para g ecutar € programa.

7.4.2 KDE Control Center

Esta gplicacion es la principa encargada de corfigurar KDE y a ella se puede acceder de muchas formas,
tanto desde € icono que aparece en @ panel, como desde cuaquiera de las entradas al menu Settings, en
cuyo caso solo se accede a una de las posibles opciones de configuracion. Cuando se arranca la figuraa
gparece una ventana dividida en dos.

(" JB=N KDE Control Center - 0 X

7 Eile  Options  Help

% Appicaions KDE Control Center
KDE Version: 11
User: iaguinaga
—,# Colors Hostname: frellim. ceit. es
—% Fonts System: Linux
Release: 22.5-15
& pesitop leons et #1 Mo Apr 19 2221 09 EDT 1999
P Language Machine: 1586
B Sereensaver
A% style
EJ—@ Infarmation
EJ—% Input Devices
EJ—@ Keys
BRI Metwork
EJ—'J';@ Sound
EHED windows

Background settings

Figura 34
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En la parte de la izquierda aparecen ordenadas las diferentes categorias de configuracion (que coinciden
con las categorias ddd menl Settings), mientras que en la derecha se doriran los distintos cuadros de
didogo que permiten configurar KDE. Sdleccionando la opcion Desktop/Background aparece a la
derecha e cuadro de didogo que permite cambiar laimagen de fondo de los escritorios virtudes:

[ B8 KDE Control Center SR
Z File . Qptions -~ Help
— Deskiop
2 pack ground
—E Eorders Two
Three
& Colors o
=1 Fonts
HE Desktop Icons
—m Language
Rename ... |
—@ Screensaver
_% Style " Common Background
B4 Information r Colars —————————— = Wallpaper
EHE Input Devices & One Color Ibig_leaves.jpg j
7D Keys | owse. |
EJ—@ Metyark,
B4 sound  Two Colar
> Anangement | Tiled =
EHED windows |
| [ Random |
" Dock inta the panel Cache size (kE): '—J— }E]j]—{
Help Default | 8]:4 I apply | Cancel |

Background settings

Figura 35

7.4.3 Anadir aplicacionesal pand

Otra de las tareas de facilitan & uso de KDE es la poshilidad de afiadir una aplicacion d pand de forma
que sea facilmente accesible. El proceso a seguir es Smplemente degir un elemento dd mena a través de
Panel/Add Application, con lo que se despliega un menu idéntico d de KDE con las gplicaciones.
Sdleccionando una cuaquiera de €llas esta se afiadira de forma automética a panel.

Para dliminarla 0 moverla no hay mas que hacer clic con @ botdn derecho dd raton sobre € demento a
modificar y seleccionar la opcion pertinente en @ menu contextud.

7.5 Otrasaplicaciones deKDE

Por dltimo se mencionaran agunas de las gplicaciones que estan disponibles en KDE, y que no sevaa
explicar su funcionamiento:
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Korganizer (Applications/Organizer), es un programa gue permite gestionar la agenda ddl usuario
de una forma sencilla e incluso la sincronizacién de datos con agendas personades como PalmPilot.

Icon Editor (Graphics/Icon Editor), es un programa de dibujo que permite crear iconos para
persondizar los menlsy enlaces de KDE.

Kview (Graphics/Image Viewer), es un programa que permite mostrar imagenes de todos los
formatos de archivo importantes asi como redlizar operaciones sencillas con ellas.

Paint (Graphics/Paint), este es un programa de dibujo basico que permite crear imagenes sencillas.

PS Viewer (Graphics/PS Viewer), este programa permite visudizar ficheros con imégenes
PostScript y documentos de Adobe Acrobat (.pdf).

SnapShot (Graphics/Snapshot), programa que permite la captura de una ventanay su contenido.
El menl I nternet comprende una gran cantidad de programas que se relacionan con | nternet.

El mend Multimedia, dispone de programas para d visudizado y audicion de digtintos ficheros
multimedia, como pueden ser videos (AVI, Quicktime, MPEG) con aKtion!, o escuchar misica.

Desktop Switching Tool (System/Desktop Switching Tool) es una agplicacion muy Util puesto que
permite seleccionar cual vaaser @ entorno por defecto que arranque Linux, permite seleccionar entre
GNOME, KDE y After Step.

Archiver (Utilities/Archiver), es una aplicacion que permite d mango de ficheros tar y zip de una
formasencilla

Knotes (Utilities’Knotes), permite crear notas en € ordenador que luego alas que se puede acceder
através del icono que se afiade a pandl.

Incluye asi mismo una gran cantidad de juegos.
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8. EL SHELL: COMANDOSBASICOSDE LINUX

Hasta este momento se han visto |os entornos gréficos exigtentes para Linux mas importantes, no obstante
cudquier usuario de Linux acabara antes o después relaciondndose con € sistema empleando € modo
texto. Este modo se basa en la gecucidon de una serie de comandos, que son interpretados por un

programa o shell. Linux dispone de varios de estos programas pero € mas habitua es conocido como
bash o Bourne Shell. S Linux se ha arrancado en modo texto & sstema arranca de forma directa e

shell y queda a la espera de introduccion de nuevos comandos. Si se ha arrancado en modo gréfico se
puede acceder a shell de dos formas:

Se puede acceder a shell dd sstema presionando alguna de las Siguientes combinaciones de teclas:
<ctrl>+<alt>+<F1>
<ctrl>+<alt>+<F2>
<ctrl>+<alt>+<F 3>
<ctrl>+<alt>+<F4>
<ctr|>+<alt>+<F5>
<ctr[>+<alt>+<F6>

Esto hace que d sissema sdga del modo gréfico y acceda a dguna de las seis consolas virtudes de Linux,
a las cuaes también se puede acceder cuando se arranca en modo de texto. Para volver d modo gréfico
hay que presionar <ctr|>+<alt>+<F7> o <ctr|>+<alt>+<F8>.

La segunda forma es més comoda y menos radica permitiendo acceder d shel desde @ mismo
entorno gré&fico. Para esto hay que abrir un programa llamado termind o consola, por gemplo:
kconsole (en € entorno KDE), xterm, gnome-terminal (en GNOME), etc como se ha visto
anteriormente.

8.1 Introduccion

Existen una serie de nociones bésicas que hay que tener en cuenta ala hora de introducir los comandos. En
primer lugar citaremos las Sguientes.

L os comandos hay que teclearl os exactamente.
Las letras mayUsculas y mindsculas se consideran como diferentes.

En su forma més habitud (los shells de Bourne o de Korn), d sstema operativo utilizaun sgno de $
como prompt para indicar que esta preparado para aceptar comandos, aunque este caracter puede
ser facilmente sudtituido por otro u otros eegidos por € usuario. En € caso de que € usuario acceda
como administrador este Signo se sudtituye por #.
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Cuando sea necesario introducir € nombre de un fichero o directorio como argumento a un comando,
Linux, permite ecribir las primeras letras dd mismo y redliza un autorrellenado d presionar la tecla
del tabulador. S no puede distinguir entre diversos casos rellenara hasta € punto en d que se
diferencien. Por gemplo, supongamaos una carpeta con los sguientes directorios.

Programas
Documentos_proyecto
Documentos_privados

Al escribir cd Pr<tab> Linux relenard @ resto dd contenido hasta escribir cd Programas. Por €
contrario a escribir cd D<tab> escribird cd Documentos

8.2 Algunos Comandos SencillosdeLINUX

Para efectuar € cambio o la introduccidn de un password o contrasefia se utilizad comando passwd. El
proceso a seguir es el sguiente:

passwd
(current) UNIX password: (se tecleala contrasefia actud; no aparece en pantala)
New UNIX password: (seteclealanueva contrasefia; no aparece en pantalla)

Retype new UNI X password: (se teclea de nuevo la nueva contrasefia comprobando que se ha
tecleado bien. S no coincide no se cambia produce & cambio).

A continuacion se describen agunos comandos sencillos de que pueden ser Utiles para familiarizarse con
los comandos ddl sstema.

date Muestra por pantallad diay lahora

cal 1949 Muestra el calendario ddl afo 1949.

cal 05 1949 Muestrad cadendario de mayo de 1949.

who Indica qué usuarios tiene @ ordenador en ese momento, en qué termina
estan y desde qué hora.

whoami Indicacud eslatermind y la sesion en la que se eta trabagjando.

man comando Todos los manuaes de Linux estan dentro del propio sistema operativo, y

ete comando permite acceder a la informacion correspondiente d
comando comando. Por gemplo con man who aparecera por pantalay
de forma formateada por péginas, la explicacion dd comando who. Se
puede navegar a través de estas paginas con los cursores dd teclado, y
presionando g para sdir.

clear Egte comando limpiala consola
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8.3 Directorio Personal

Como s ha vigo anteriormente @ directorio persona es un directorio con un determinado nombre
asgnado a un usuario. Los directorios personaes habitua mente son subdirectorios de /home (en dgunos
casos e utiliza mnt, u otro subdirectorio de orden inferior). Generadmente € nombre coincide con € del
nombre de usuario, aunque puede no ser asi, y varios usuarios pueden estar trabgando en € mismo
directorio. Cada usuario de Linux puede crear una estructura en arbol de subdirectorios y archivos tan
complegia como desee bagjo su directorio persona pero normamente nuncafuerade €.

8.3.1 Listado dd contenido dedirectorios: comando Is

Una de las acciones mas habituales ala hora de trabagjar es mostrar € contenido de un directorio, como se
havisto existen herramientas gréficas con este fin, no obstante & shell incluye un programa con este mismo
finIs,

Is Muestra los nombres de los ficheros y subdirectorios contenidos en € directorio
en d que e estd SOlo se obtienen los nombres de los ficheros, Sn ninguna otra
informeacion.

Is-a Muestra todos los ficheros incluyendo agunos que ordinariamente estan ocultos

parad usuario (aguellos que comienzan por un punto). Se recuerda que € fichero
punto . indica @ directorio actual y & doble punto .. d directorio padre, que

contiene, a actud.

Is-I Eda es la opcion de ligta larga muestra toda la informacion de cada fichero
induyendo: protecciones, tamafio y fecha de creacion o dd Ultimo cambio
introducido,...

Is-c Muestra ordenando por diay hora de creacion.

Is-t Muestra ordenando por diay hora de modificacion.

Is-r Muestrad directorio y lo ordena en orden inverso.

Issubdir Muestrad contenido del subdirectorio subdir.

Is-l filename Muegratodalainformacion sobre d fichero.

|s --color Muestrad contenido del directorio coloreado.

L as opciones anteriores pueden combinarse. Por g emplo:

Is-cr Muestrad directorio ordenando inversamente por fechas.
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El comando |'s admite los caracteres de sudtitucion o metacaracteres (*) y (?). El caracter * representa
cuaquier conjunto 0 secuencia de caracteres. El carécter ? representa cuaquier caracter, pero solo uno.
Por gemplo:

Is*.gif Muestra todos los nombres de ficheros que acaben en .gif, por gemplo
dibl.gif, a.gif, etc.

Isfile? Muestra todos | os ficheros cuyos nombres empiecen por filey tengan un nombre
de cinco caracteres, por gemplo: filel, file2, filea, etc.

8.3.2 Creacion de subdirectorios. Comando mkdir

El comando mkdir (make directory) permite a cada usuario crear un nuevo subdirectorio:

mkdir subdirl
donde subdir es e nombre del directorio que sevaa crear.
8.3.3 Borrado de subdirectorios. Comando rmdir

Este comando borra uno 0o més directorios dd sSstema (remove directory), sempre que estos
subdirectorios estén vacios. Por gemplo:

rmdir subdirl
donde subdir es el nombre del directorio que sevaadiminar.
8.3.4 Cambio dedirectorio. Comando cd

Este comando permite cambiar de directorio a partir del directorio actua de trabajo. Por g emplo,

cd /home/Pedro En este gemplo pasamos del directorio actua de trabgo a nuevo directorio
/home/Pedro, que sera desde ahora nuestro nuevo directorio.

cd dire Nos tradada d subdirectorio dire (que debera exigtir como subdirectorio en €
directorio actud).
cd .. Retrocedemos un nivel en lajerarquia de directorios. Por gemplo, S estamos en

/home/Pedro y usamos este comando, pasaremos a escalafon inmediatamente
superior de la jerarquia de directorios, en este caso a /home. Nota: d contrario
gqueen MS-DOS en Linux no exigte laforma cd.. Sin espacio entre cd y los dos
puntos.

cd Nos sitlla nuevamente en € directorio personal del usuario.
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8.3.5 Situacion actual. Comando pwd

El comando pwd (print working directory) visudiza o imprime la ruta dd directorio en & que nos
encontramos en este momento. Este comando es uno de los pocos que no tiene opciones y e Utiliza
escribiendo Smplemente pwd.

8.3.6 Acceso a unidades de disco

Linux adiferenciade Windows no utilizaletras ("a", "c.", "d:", ...) paraacceder alas distintas unidades de
disco de un ordenador. En Linux para acceder a contenido de una unidad de disco o de un CD-ROM
este tiene que haber sido previamente 'montado”. Bl montado se rediza mediante d comando mount,
con lo que & contenido de la unidad se pone a digposicion del usuario en d directorio de Linux que se
elija. Por gemplo para acceder d CD-ROM setecleariad siguiente comando:

mount -t is09660 /dev/cdrom /mnt/cdrom

donde -t is09660 indica d tipo de sstema que usa la unidad de disco para guardar los ficheros (las mas
usudes on: 1509660 en € caso de un CD-ROM, vfat en € caso de Windows y ext2 en € caso de
Linux), /dev/cdrom indica d digpostivo que se va a montar. Todos los dispositivos estan representados
por un fichero del directorio /dev, por gemplo en @ caso de un disquete sera seguramente /dev/fd0, por
ditimo /mnt/cdrom es € directorio en & que se pondra a disposicion del usuario € contenido dd CD-
ROM. Para montar disquetes se suele utilizar € directorio /mnt/floppy. De todas formas @ usuario
sempre puede crear un directorio vacio con e nombre que @ €lija para montar las unidades de disco que
desee donde desee.

Cuando € usuario haya dgado de usar ese disco debera "desmontarlo” mediante d comando umount
antes de sacar € disquete 0 e CD-ROM. En este Ultimo caso deberia escribir:

umount /mnt/cdrom

Para utilizar d comando mount de la forma anterior hace fata ser administrador o root. Para que un
usuario comun pueda utilizar disquetes, CD-ROM, etc. hay que editar € fichero /etc/fstab Por gemplo
para que cuaquier usuario pueda acceder a un disquete habra que indicar lasiguiente linea:

/dev/fd0 /mnt/floppy vfat user,noauto 0 0
También habra que asegurarse de que € directorio /mnt/floppy sea accesible por todos los usuarios.

Una vez seguidos |os pasos anteriores cudquier usuario podrd"montar un disquete escribiendo € sguiente
comando:

mount /mnt/floppy
Al igud que antes d usuario deberd gecutar e comando umount /mnt/floppy antes de sacar € disquete.

Nota: Exigen en laactudidad digtribuciones (p. g. Linux Mandrake) que redlizan este proceso de forma
automética por lo que las unidades de disquete y CD-ROM quedan accesibles atodos los usuarios de una
forma sencilla, empleando los comandos:
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mount /mnt/floppy

umount /mnt/floppy
sempre que /mnt/floppy sealaruta adecuada.
8.3.7 Copiadeficheros. Comando cp

Este comando tiene la Sguiente forma,

cp filel file2

y hace una copia de filel y lellamafile2. S file2 no exidtia, lo creacon los mismos aributosdefilel. S
file2 exigtia antes, su contenido queda destruido y es sugtituido por € defilel. El ficherofile2 etaraen €
mismo directorio que filel. Tanto filel como file2 indican & nombre de un archivo, que puedeincluir € la
rutaa mismo S aguno de dlos no se encuentraen € directorio actud. Otra poshbilided es:

cp filel file2 namedir
que hace copiasdefilely file2 en € directorio namedir.
8.3.8 Tradadoy cambio de nombre de ficheros. Comando mv

Egte comando tiene unaforma smilar d anterior ,

mv filel file2

El comando mv rediza la misma funcion que @ anterior (cp) pero ademés destruye d fichero origind. En
definitivatradada e contenido defilel afile2; aefectos dd usuario lo que ha hecho es cambiar € nombre
afilel, llandndole file2. Deigud forma,

mv filel file2 namedir

tradada uno o masficheros (filel, file2,...) d directorio namedir conservandoles € nombre. El comando,

mv namedirl namedir2
cambia e nombre del subdirectorio namedir1 por namedir 2.
Hay que recacar que € comando mv sirve asi mismo para cambiar € nombre de los ficheros.
8.3.9 Enlacesaficheros. ComandoIn

En Linux un mismo fichero puede estar repetido con mas de un nombre, ya que con € comando cp se
pueden redlizar cuantas copias se desee ddl fichero. Pero, a veces, es mas practico tener un mismo fichero
con varios nombres digtintos, y 1o que es mas importante, poder acceder a é desde més de un directorio.
En Linux esto recibe e nombre de enlaces mutiples a un fichero. El ahorro de espacio de disco es
importante a poder compartir un fichero mas de un usuario. Etos enlaces son muy précticos ala hora de
utilizar ficheros que pertenecen a directorios digtintos. Gracias a los enlaces se puede acceder a muchos
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ficheros desde un mismo directorio, Sh necesdad de copiar en ese directorio todos esos ficheros. La
forma de este comando es,

In filel file2

A partir de este momento € fichero filel tiene dos nombres: filel y file2. A diferenciade los comandos
cp y mv, este comando toma mas precauciones, ya que advierte previamente s € nombre file2 esta
ocupado, y en este caso No Se gecuta.

In panacea subdir/panacea

Después de este comando € fichero panacea tendrd d mismo nombre, pero a efectos del usuario estara
colocado en dos stios distintos: en € directorio actuad y en @ subdirectorio subdir.

Los ficheros enlazados a otro se borran como los ficheros normaes. S se borra d fichero origina
permanece su contenido en | os ficheros enganchados.

8.3.10 Borrado deficheros. Comandorm

Este comando tiene las formas sguientes,

rm filel file2

Este comando elimina uno o més ficheros de un directorio en € cua tengamos permiso de escritura. Con
este comando resulta facilismo borrar ficheros intttiles, y desgraciadamente, también los Utiles. Por eso es
convenientey cas imprescindible emplear [o opcidn -i, de laforma sguiente:

rm -i filel file2

Con esta opcion, Linux pedira confirmacion para borrar cada fichero delalista, de s redlmente se desea
su destruccidn o no. Se recomienda usar Siempre este comando con esta opcidn para evitar € borrado de
ficheros Utiles. Por gemplo, S seteclea,

rm -i superfluo
gpareceraen pantdlae aviso sguiente:
remove superfluo?

y habré que contestar y (yes) o n (not). En este comando se pueden utilizar |os caracteres de sustitucion (*
y ?), como por gemplo,

rm fich*

que borraria todos los ficheros ddl directorio actua que comiencen por fich. El comando

rm*

borrara todos |os ficheros del directorio actua, mientras que
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rm-i *

realiza unalabor andoga, pero con previa confirmacion.

8.3.11 Caracterigticasde un fichero. Comando file

Este comando redliza una serie de comprobaciones en un fichero paratratar de clasficarlo. Su formato es:

filefich
Tras su gecucion este comando muestra e tipo del fichero e informacidn a respecto dd mismo.
8.3.12 Cambio de modo de los ficher os comandos chmod, chown y chgrp

Los permisos de cada fichero se pueden ver con € comando Is -l. Para cambiar los permisos de un
fichero s2 emplead comando chmod, que tiene d formato Sguiente:

chmod [quien] oper permiso files

quien Indica a quien afecta € permiso que se desea cambiar. ES una combinacidn
cuaquierade las letras u parad usuario, g para € grupo del usuario, o paralos
otros usuarios, y a para todos los anteriores. S no se dad quien, d sstema
supone a.

oper Indica la operacidon que se desea hacer con € permiso. Para dar un permiso se
pondraun +, y para quitarlo se pondraun -.

permiso Indica @ permiso que se quiere dar o quitar. Serd una combinacion cudquiera de
las |etras anteriores : r,w,X,s.

files Nombres de los ficheros cuyos modos de acceso se quieren cambiar.

Por gemplo, para quitar € permiso de lecturaalos usuarios de un fichero € comando es:

chmod a -r fichero.txt

Los permisos de lectura, escritura y gecucion tienen un significado diferente cuando se gplican a
directorios y no a ficheros normaes. En € caso de los directorios € permiso r sgnifica la poshilided de
ver @ contenido del directorio cond comando I's; & permiso w dala posibilidad de crear y borrar ficheros
en esedirectorio, y € permiso x autoriza abuscar y utilizar un fichero concreto.

Por otra parte, d comando chown se emplea para cambiar de propietario (“change owner”) a un
determinado conjunto de ficheros. Este comando sdlo 1o puede emplear € actud propigtario de los
mismos. Los nombres de propietario que admite Linux son los nombres de usuario, que estan
amacenados en d fichero /etc/passwd. Laformageneral del comando chown eslasguiente:
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chown newowner filel file2 ...

Andogamente, € grupo a que pertenece un fichero puede ser cambiado con € comando chgrp, quetiene
unaformagenerd smilar alade chown,

chgrp newgroup filel file2...
L os grupos de usuarios estén dmacenados en € fichero /etc/group.
8.4 Espacio ocupado en € disco Comandosdu y df

El comando du permite conocer € espacio ocupado en € disco por un determinado directorio y todos los
subdirectorios que cuelgan de €. Para usarlo basta smplemente colocarse en € directorio adecuado y
teclear, du, éste comando da @ espacio de disco utilizado en bloques. Para obtener la informacion en
bytes se debe emplear  comando con laopcion —h: du -h

El comando df por € contrario informa del espacio usado por las particiones del S stema que se encuentren
montadas.

8.5 Visualizacion sin formato de un fichero. Comando cat

Este comando permite visudizar € contenido de uno o més ficheros de forma no formateada. También
permite copiar uno 0 mas ficheros como apéndice de otro ya exigente. Algunas formas de utilizar este
comando son las sguientes,

cat filename  Sacapor pantalae contenido del fichero filename.

cat filel file2... Sacapor pantala, secuencidmente y segiin € orden especificado, € contenido de
los ficheros indicados.

cat filel file2 >file3  El contenido delosficherosfilel y file2 esamacenado en file3.
cat filel file2 >>file3 El contenido defilely file2 esafiadido d fina defile3.

cat >filel Acepta lo que se introduce por € teclado y lo amacena enfilel (se creafilel).
Paraterminar se emplea<ctri>d

8.6 Comando head
head -7 filename
ecribe las 7 primeras lineas del fichero filename

8.7 Visualizacién de ficher os con formato. Comando pr

Este comando, a diferencia de cat, imprime por consola d contenido de los ficheros de una manera
formateada, por columnas, controlando € tamafio de pagina 'y poniendo cabeceras a comienzo de las
mismas. Ed muy en relacion con d comando | p de sdlida por impresora. Las formas mas importantes que
admite son las Sguientes:
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pr file Produce una sdlida esténdar de 66 lineas por pagina, con un encabezamiento de 5
lineas (2 en blanco, una de identificacion y otras 2 lineas en blanco).

pr -In file Produce una sdida de n lineas por pégina (cuando € tamafio de pape de
impresora, por gjemplo, tiene un nimero de lineas distinto de 66)

pr -p file Hace una pausa para presentar la pagina, hasta que se pulsa <return> para
continuar

pr -t file Suprime las 5 lineas del encabezamiento y las ddl find de péagina.

pr -wn file Ajudtalaanchuradelalineaan podciones.

pr -dfile Listad fichero con espaciado doble.

pr -h “caracteres file & argumento o cadena de caracteres “caracteres se convertiran en la
cabeceradd listado.

pr +n file Imprime € fichero apartir de lapaginan.

Ademas de los gemplos anteriores, se pueden combinar varias opciones en un mismo comando, como
por gemplo en: pr -dt file la salida de este comando es por la consola, pero puede redireccionarse a
otro fichero, por gemplo, S gecutamos & comando: pr filel > file2 se crea un fichero nuevo llamado
file2 que esidéntico afilel, pero con formato por paginasy columnas.

8.8 Visualizacion deficheros pantalla a pantalla. Comandos morey less

Estos comandos permiten visudizar un fichero pantala apantala El nimero de lineas por pantalla es de 23
lineas de texto y una Ultima linea de mensgjes, donde aparecera la palabra more. Cuando se pulsala barra
espaciadora (€l espacio en blanco), se visudizara la siguiente pantalla. Para sdir de este comando (terminer
lavisudizacion) se pulsa<ctrl>d o g. Por gemplo: morefile

El comando less es muy amilar d anterior pero permite € desplazamiento alo largo del texto empleando
las teclas de cursores pudiendo desplazarse hacia arriba o abgjo de un fichero.

8.9 Busqueda en ficheros. Comandosgrep, fgrepy egrep

El comando grep localiza una paabra, clave o frase en un conjunto de directorios, indicando en cudes de
dlos la ha encontrado. Este comando rastrea fichero por fichero, por turno, imprimiendo aguellas linees
gue contienen & conjunto de caracteres buscado. Si @ conjunto de caracteres a buscar esta compuesto
por dos 0 mas palabras separadas por un espacio, se colocara el conjunto de caracteres entre apdstrofes
(). Suformato esd sguiente:

grep 'conjuntocaracteres filel file2 file3
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siendo 'conjuntocaracteres |a secuencia de caracteres a buscar, y filel, file2, y file31 losficheros donde
Se debe buscar. Veamos un nuevo gemplo:

grep 'TRIANGULARIZACION MATRIZ' matrix.f scaling.f

Este comando buscard TRIANGULARIZACION MATRIZ entre las lineas de los ficheros
matrix.f y scaling.f. Este comando permite seleccionar, entre todas las lineas de uno o mas ficheros,
aguellas que contienen un motivo que satisface una expresion regular determinada.

grep [ -opcion] expresion regular [referencia...]
L as opciones principaes son:
C lo Unico que s hace es extribir  nimero de las lineas que satisfacen la
condicion.
i no se distinguen mayUsculas y mintsculas.

I se escriben los nombres de los ficheros que contienen lineas buscadas.

n cada linea es precedida por su nimero en € fichero.
S no se vuelcan |os mensgjes que indican que un fichero no se puede abrir.
Y e muestran 0lo las lineas que no satisfacen € criterio de seleccion.

A continuacion se muestra una serie de gemplos.

grep "d’ text lineas que comienzan por d.

grep [°d]’ text lineas que no comienzan por d.

grep-v - °C' filel > file2 quitalas lineas defilel que comienzan por Cy lo
copiaen file2.

8.10 Comandostar y gzip

Tanto & comando tar como gzip son ampliamente empleados para la difusion de programasy ficheros en
Linux. El primero de dlos agrupa varios ficheros en uno solo o “archivo”, mientras que € segundo los
comprime. En conjunto estos dos programas actUan de forma muy similar a programas como Winzp.
Para crear un nuevo archivo se emplea:

tar —cvf nombre_archivo.tar ficherol fichero2 ...

donde ficherol, fichero2 etc. son los ficheros que se van a afiadir a archivo tar. S se desea extraer los
ficheros se emplea

tar —xpvf nombre_archivo.tar ficherol ...
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Al contrario que tar que agrupa varios ficheros en uno, gzip comprime un Unico fichero con lo que la
informacion se mantiene pero se reduce € tamafio dd mismo. El uso de gzip es muy sendillo

gzip fichero

con lo que se comprime fichero (que es borrado) y se crea un fichero con nombre fichero.gz S lo que se
desea es descomprimir un fichero se emplea entonces:

gzip —dfichero.gz

recuperando € fichero inicid. Como se ha comentado d principio es tipico emplear tar y gzip de forma
consecutiva, para obtener ficheros con extenson tar.gz o tgz que contienen varios ficheros de forma
comprimida (Smilar a un fichero zip). El comando tar incluye la opcion z para estos ficheros de forma que
para extraer |os ficheros que contiene:

tar —zxf fichero.tar.gz
8.11 Comandosdeimpresion.
8.11.1 Comando Ipr

El comando Ipr se emplea para imprimir una serie de ficheros. S se emplea Sn argumentos imprime €
texto que se introduzca a continuacion en laimpresora por defecto. Por e contrario,

Ipr nombre_fichero

imprime en laimpresora por defecto € fichero indicado.
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9. REDIRECCIONESY TUBERIAS
9.1 Redirecciones

Los comandos de Linux tienen una entrada estandar (nimero 0) y dos sdidas estandar (nimero 1 parala
sdidanorma del comando, y nimero 2 parala sdida de los mensgjes de error que se puedan producir en
su gecucion). Por defecto tanto la entrada como las sdlidas esténdar de los comandos son la propia
termind, a no ser que por la propia naturaleza del comando se den en @ los nombres de agunos ficheros
que hagan d papd de entraday de salida. Por iemplo, en € comando

cp filel file2

filel eslaentraday file2 esla sdida; aqui no intervienen las entradas y sdidas estandar. Sin embargo,
cuando utilizamos por gemplo € comando |s (listado de directorio), la salida de este comando se dirige
hecialatermind. S’ queremos que la sdlida de este comando se dirija a un fichero llamado file, podriamos
escribir,

Is>file

el (>) esuno delos llamados operadores de redireccion y dirige la sdida estandar hacia d fichero indicado
acontinuacion; s este fichero no existe, se crea en ese momento. Otros operadores de redireccion son €
operador ) que redirige la entrada estdndar desde un determinado fichero, y € operador (>>) que
redirige la sdida estandar hacia otro fichero, pero afadiendo dicha sdida d find de ese fichero, Sn
sobreescribir € contenido origind. Por gemplo, s cada vez que entramos en & sstema gecutamos €
comando,

date >>archivo

tendremos un fichero llamado archivo que contiene informacion sobre todas |as veces que hemos entrado
en e sstema. Otro gemplo, paraaiadir d fichero file2 d find defilel y d conjunto llamarlefile3, seria

cat filel file2 >file3

0, § quiséramos que d fichero resultante fuerad mismofilel,

cat file2 >>filel

Un gjemplo en redireccion alaentrada podria ser € siguiente,
mail juan <carta

que enviad usuario juan € contenido dd fichero carta.

9.2 Tuberias

Sguiendo con los gemplos anteriores, S quiséamos enviar a juan una lista de nuestros ficheros
podriamos utilizar los comandos,

Is>fichero
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mail juan <fichero

rm fichero

Es decir que hemos conectado la sdida estandar de |s con la entrada estandar de mail, através de un
fichero trangtorio filelist. Linux permite hacer esta operacion directamente, sin pasar por d fichero de
amacenamiento trangitorio: esto se hace mediante & concepto de tuberia (pipe), que consiste en empamar
la salida estandar de un comando con la entrada estandar de otro. Para el gjemplo anterior esto se hace en
laforma,

Is| mail juan
Con € operador de tuberia (|) se pueden empamar tantos comandos como se desee.
9.3 Bifurcacion o T (comando tee)

A veces interesa que la sdida de un comando, ademés de redirigirse a un determinado fichero, se bifurque
también hacia la terminal, con dojeto de observar inmediatamente € resultado. Esto se consigue con €
operador tee, que podria emplearse de la siguiente forma:

Is| teefile
lasdidadels s bifurcahacialatermind y heciafile.

S quiséramos que lasdida de este comando se afadierad find de fil e, deberiamos utilizar laopcion -a,

Is|tee-afile
9.4 Redireccion delasalidadeerrores

Los mensges de error se dirigen a la sdida nimero 2, que normamente es también latermind. A veces,
por gemplo cuando se quiere gecutar un comando en background (gecutar un comando en background
es lanzar su gecucion y recuperar @ control de la terminal Sn esperar a que terming, lo cua se hace
ahadiendo d carécter & d fina del comando), interesa evitar que los mensgies de error gparezcan en la
pantalla, pues en ela habremos empezado a hacer otra cosa.

Supongamos por gemplo que queremos compilar y montar en background un conjunto de ficheros,
dirigiendo los listados a un fichero llamado listados, y los mensges de error aun fichero llamado errores.
Lo hariamos en laforma,

gce prueba.c 2>errores

con lo cud la sdida 2 (errores) se redirige hacia € fichero errores. Para redirigir la sdida estandar de
errores d mismo fichero que la sdida estandar se emplea un comando como:

program <datos.d >resultados.r 2>& 1
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10. EJECUCION DE PROGRAMAS
10.1 Ejecucion en d fondo & , Kill, nice y nohup

Para g ecutar un programa en d fondo, es decir, recuperando inmediatamente € control del termind, basta
ahadir € carécter & d find del comando de gecucion:

program <datos.d >resultados.r &

inmediatamente gparecerd en € termind, debgo de estalinea, un nimero que es el numero de proceso de
la gecucion de este programa Para detener definitivamente dicha gecucion (no se puede detener
temporamente) se puede utilizar  comando kill:

kill nimerodeproceso

Lagjecucion de un programaen e fondo no impide que aparezcan en la pantalalos mensgjes de error que
se produzcan (ano ser que se haya redirigido la salida de errores), y que @ programa se pare cuando se
sdgadd sstema. Para que @ programa contintie g ecutandose alin cuando nosotros hayamos terminado la
ses0n, hay que utilizar € comando nohup:

nohup program

S no <e utilizan redirecciones todas las sdidas dd programa se dirigen a un fichero Ilamado nohup.out.
Cuando <e utiliza nohup € ordenador entiende que € usuario no tiene prisay autométicamente disminuye
la prioridad de la gecucion. Existe un comando, llamado nice, que permite redizar gecuciones con bgja
prioridad, es decir se le indica a ordenador que puede gecutar de forma més lenta esta aplicacion s

existen otras que sean mas urgentes. Se utiliza en las formas,

nice program &

nice nohup program &

Paradarle d programala prioridad minima habria que utilizar  comando,
nice-19 program &

donde d -19 indicalaminima prioridad.

10.2 Comando time

El comando time, precediendo a cuaquier otro comando, suministra informacion acerca del tiempo tota
empleado en la gecucion, del tiempo de CPU utilizado por € programa del usuario, y dd tiempo de CPU
consumido en utilizar recursos del sistema. Por gemplo para saber d tiempo utilizado en la compilacion y
montgje del programa prueba.c utilizariamos € comando,

time gcc prueba.c
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10.3 Comando top

Linux induye una aplicacion llamada top cuya findidad es manipular la gecucion de programas de una
forma interactiva. Esta gplicacion muestra una lista de los procesos que se estan gecutando. Los
principaes comandos de top son: u que muestra |os procesos que pertenecen a un determinado usuario, k
equivaente a comando kill para matar un proceso y h que muestrala ayuda del programa.
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11. PROGRAMASDE COMANDOS

El ssema operativo Linux, a igua que otros Sstemas operativos, permite redizar programas de
comandos, esto es, programas congtituidos por digtintos comandos que podrian teclearse interactivamente
uno por uno en una termind, pero que es muchas veces mas comodo agruparlos en un fichero, y
g ecutarl os con una sola ingtruccion posteriormente.

Los comandos de Linux pueden ser externos - que implican la creacidén de un nuevo proceso, cuyo
codigo estaen /bin o /usr/bin- e internos - cuyo codigo esta incluido en @ dd intérprete shdl que los
g ecuta

Una cierta primera forma de agrupar comandos la ofrece Linux por medio del caracter ;. Por gemplo,

tecleando @ comando,

date |s, who

el ordenador gecutara sucesivamente |os comandos date, sy who. También podria crearse con un editor
de textos un fichero llamado comandos que contuviera las lineas Sguientes.

date
Is

who

Para g ecutar este fichero de comandos puede teclearse,

sh comandos

0 bien convertir d fichero comandos en directamente gecutable por medio de comando chmod en la
forma,

chmod a+x comandos

de modo que € programa de comandos comandos puede g ecutarse Smplemente tecleando su nombre,

comandos

Los comandos sh comandosy comandos no son enteramente equivaentes. Adl, @ primero de dlos exige
que € fichero comandos esté en € directorio de trabgjo, mientras que & segundo sblo exige que d fichero
comandos esté en uno de los directorios de blsgueda de comandos especificados en la variable PATH.

Cuando se gecuta un fichero de comandos Linux abre lo que se llama un nuevo shell, es decir un nuevo
entorno para la gecucion de los comandos. Para que las variables dd caparazon origina conserven su
vaor en @ nuevo caparazin es necesario prepararlas con la sentencia export antes de aorir € nuevo shell.
Por gemplo, como consecuencia de 1o que se acaba de decir, 9 en d interior de un fichero de comandos
se cambia de directorio con € comando cd, d acabar la gecucion de dicho fichero volveremos
automéicamente d directorio inicid.
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11.1 Introduccion de comentarios

Para introducir lineas de comentarios en un programa de comandos basta comenzar dichas lineas con €

carécter #. Hay que tomar la precaucion de que este caracter no sea @ primer carécter del fichero de
comandos, porgque entonces e ordenador interpreta que € programa esté escrito en C-shell (unavariante
especiad de UNIX desarrollada en la Universdad de Berkeley) y € resultado es imprevisible. Puede ser
buena préctica comenzar todos | os ficheros de comandos con unalinea en blanco.

11.2 Variablesdel shell

UNIX permite definir variables en un fichero de comandos en laforma,
USER=/mnt/mecan/juanto

TERM=hp2392

Es una practica habitua € utilizar nombres con letras mayUlsculas para las variables del caparazdn. Para
recuperar € vaor de una variable hay que precederla con € carécter . Por gemplo, utilizando en otra
parte del programa TERM, en dicho lugar se sudtituiria TERM por su vaor, esto es, hp2392.

El shdl dd Linux tiene definidas para cada usuario unas variables estandar. Para averiguar cudes son
basta teclear e comando siguiente,

set

Para definir otras variables propias de cada usuario puede utilizarse € fichero .profile, que es un fichero
de comandos propio de cada usuario que se g ecuta autométicamente a hacer € login.

Para definir variables que contengan espacios en blanco deben encerrarse entre caracteres (') o ("), como
por giemplo,
FECHA=" 31 de Diciembre de 1986"

més adelante se veraladiferenciaentre d caracter () y d caracter ().
11.3 Comando echo

El comando echo imprime un determinado texto en la termind. Un gemplo de utilizacion de dicho
comando puede ser € sguiente:

echo Me gusta el sistema operativo UNI X

El comando echo es de gran utilidad en los ficheros de comandos. Cuando € texto que se desea ecribir
en latermind contiene aguno de los caracteres especides de UNIX (* ?[]>>>< & ; \') hay que
tomar precauciones especiaes desconectando su significado. Una forma de hacerlo es precediendo dicho
cardcter con la barra invertida (\). As, para escribir mediante @ comando echo tres asteriscos,
utilizariamos
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echo \*\*\*

S no utilizaramos la barra invertida, € asterisco se interpretaria como un carécter de sudtitucion y se
imprimiriae nombre de todos los ficheros ddl directorio.

Otra forma de anular & sgnificado de los caracteres especiades es encerrando € texto a escribir mediante
comillas (") o entre gpodstrofos normaes (). Los apdstrofos () anulan € sgnificado de todos los
caracteres comprendidos entre ellos. Asi pues, d triple asterisco |o podriamos escribir con € comando,

a:ho Thx%!

Las comillas (") son menos redtrictivas, y anulan @ significado de todos los caracteres excepto los tres
sguientes ( \). Esto es muy importante porque S VAR es d nombre de unavarigble, y VAR aparece en
un comando echo entre apdstrofos se escribe VAR, mientras que S gparece entre comillas se escribe €
vaor delavaridble, d cumplir & carécter sucometido.

El caracter () tiene otros sgnificados, ademas dd ya visto de anular d dgnificado especid de otros
caracteres. Adl, Sirve como indicador de que un comando contintia en la linea Siguiente. Cuando e utiliza
en la definicion interactiva de un comando, en la linea Siguiente gparece @ prompt secundario (>), que
indica que se debe seguir tecleando & comando. Cuando en un comando echo aparecen |os caracteres (\c)
y (\n) quiere decir, respectivamente, que no se cambie de linea 'y que se sdte de linea, d escribir por la

pantalla

El carécter apostrofo inverso o acento grave () tiene también un sgnificado especia. Cuando en un
comando echo aparece e nombre de otro comando encerrado entre gpdstrofos inversos (por gemplo,
“date’, 'who', Is, ...), € nombre de dicho comando se sudtituye por € resultado que genera d gecutarse
interactivamente. Un g emplo podriaser € siguiente:

echo " Los usuarios del sistema son \n\n “'who™
El lector puede hacer lapruebay observar € resultado correspondiente.
11.4 Paréametrosde los ficheros de comandos

A los ficheros de comandos pueden pasarseles como parametros un conjunto de una 0 més variables.
Dentro del fichero de comandos estas variables o pardmetros se conocen con los nombres 0, 1, 2, ..., 9.
Lavariable O representa d propio nombre del fichero de comandos, y 1, 2, ..., 9 son los nombres de los
parédmetros propiamente dichos

Vamos a comenzar viendo un gemplo muy sencillo de programa de comandos d que se le pasa sdlo una
variable o pardmetro. El comando de borrar de Linux rm no confirma la operacion de borrado s no sele
pone la opcion (i). Esto es peligroso porgque uno facilmente puede olvidarse de teclear dicha opcion y
borrar o que no queria borrar. Vamos a crear un fichero de comandos llamado del que induya dicha
opcion. Dicho fichero podria estar formado por,

echo " Quiereborrar €l fichero 17"

rm-i 1
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Después de darle a este fichero @ correspondiente permiso de gecucion con  comando chmod,
podriamos borrar con confirmacion d fichero file tecleando,

del file
Dentro del fichero de comandos, O vadriadel y 1 vddriafile.

Un programa de comandos més complicado y que utiliza dos parametros podria ser € contenido en €
fichero cambio, que intercambia e nombre de dos ficheros:

mv 1 ficheropufo
mv21

mv ficheropufo 2

Edte fichero se gecutariaen laforma,

cambio filel file2

En este gemplo 0 es cambio, 1 esfilely 2 esfile2. En redidad a un fichero de comandos se |e pueden
pasar todos los argumentos que se deseen, aunque sblo hay nombre especifico para los nueve primeros
(més d propio nombre del comando). El nimero de argumentos que e le pasa esta contenido en la
vaiable #. La variable * contiene € conjunto de todos los parametros. Un nuevo gemplo puede aclarar
algo mas este punto.

S € programadel que hemaos hecho previamente lo hubiéramos utilizado en laforma
del * f

tedricamente deberia de borrar, con confirmacion, todos los ficheros Fortran del directorio. En la préctica
no es asi, porque (.f) no representa un Unico argumento sino muchos argumentos (todos |os ficheros
Fortran del directorio). Como resultado solo se borra @ primer fichero Fortran. Para borrar todos e
indicarnos ademas cuantos ficheros hay, @ fichero del podria estar compuesto por los sguientes
comandos:

echo " Hay # programas Fortran \n"
rm-i *

El comando shift hace posible utilizar y distinguir parametros que estdn més ala derecha dd noveno lugar
en lallamada d programa de comandos. En efecto, cuando se llamad comando shift, 2 se convierteen1,
3en 2, etc, ylo que hubiera sdo 10 en 9, con lo cud ya se puede referenciar. EI comando shift dgja
indterado 0 y puede utilizarse tantas veces como se desee.

11.5 Otrasposbilidades delosficheros de comandos

Los ficheros de comandos tienen muchas més posbilidades que las que se han apuntado en esta
Introduccion: pueden leer variables, preguntar por la existencia de un fichero y por S es gecutable o no, y
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admiten congtrucciones légicas dd tipo IF, DO, DO WHILE, etc. Para utilizar estas posibilidades acudir
d manual correspondiente.
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12. ANEJOS
12.1 Compilado de programasen Linux

Linux como cudquier sstema Unix que se precie incluye un compilador de C y C++. Edo no implica
que s esté limitado a estos dos lengugjes de programacion. Por  contrario existen una gran cantidad de
compiladores gratuitos para los lengugjes mas importantes.

El compilador de C/C++ de Linux es un compilador de linea de comandos, esto es, no dispone de
ninguna interfaz gréfica que facilite la programacion y compilacion del codigo. Existen eso s editores de
texto capaces de mostrar la sintaxis del codigo resdtada como kwrite, aunque la compilacion hay que
redlizarla manudmente a través de una consola o termindl.

12.2 Compilacion y linkado

El primer paso para crear un programa, por gemplo en C++, es crear d fichero de codigo fuente, y
guardarlo en un fichero de texto por gemplo el.cpp. Tras esto hay que compilar € programa. Paraesto se
empleard e comando g++, de lasiguiente forma

g++ el.cpp

Con lo que conseguiremos que se compile @ programa. Con este comando hemos conseguido que se cree
un programa llamado a.out en € directorio de trabgjo. Para g ecutarlo emplearemos

Ja.out

Normamente no desearemos que € programa e llame a.out sino que tenga un nombre més sgnificativo,
como gjemplo_1, para conseguirlo emplearemos:

g++-ogemplo_1el.cpp

S gqueremos gecutar € programa emplearemos ./eiemplo_1. S d programa escrito rediza empleaaguna
funcidén que no se encuentre en la libreria esténdar hay que incluirla en la orden de compilacion, por
giemplo:

g++ -0 gemplo_2 e2.cpp -Iname

Donde name es @ nombre de la libreria. Por defecto estas se guardan en un fichero cuyo nombre es
libname.so, cuyalocdizacion sude ser /usr/lib.

S d programa no esta escrito en C++ sino en C las opciones de compilacion son las mismas savo que en
lugar del programa g++ se emplearae comando gcc.

gcc —o gemplo_3 €3.c
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12.3 Comando make

Este comando sirve para organizar la compilacion y € enlazado de programas complicados que dependen
de muchos modulos y librerias diferentes. Cuando se gecuta este comando, se construye un nuevo
gecutable volviendo a compilar sdlo agquellos ficheros fuente que son mas recientes que € los ficheros
compilados correspondientes, teniendo en cuenta para dlo las fechas de Ultima modificacién de cada
fichero.

Este comando se basa en un fichero ASCII (llamado por defecto makefile) que contiene unarelacion de
dependencias entre los distintos médulos, asi como las acciones que hay que redizar para poner a punto
cada modulo, es decir para pasar de un fuente a un objeto, por gemplo. Este comando tiene la siguiente
formagenerd:

make [-f makefilename] [-arg_opt] [exe_name]

El fichero makefile (con éste 0 con otro nombre invocado por medio de la opcidon —f) contiene cuatro
tipos de liness diferentes:

Lineas de comentario, que comienzan por € caracter (#). S en una linea cuaquiera aparece €
caracter (#), seignoratodo lo que gparece a continuacion de dicho carécter en dichalinea.

Lineas de definicion de macros. Tienen laforma generd,

IDENTIFICADOR = cadena _de caracteres

S en dguna otra linea aparece (IDENTIFICADOR), dicha ocurrencia se sudtituye por
cadena_de_caracteres. No es necesario que € nombre del identificador esté escrito con mayusculas,
pero es una costumbre bastante extendida €l hacerlo asi. Mediante € uso de macros se pueden representar
brevemente pathnames o listas de nombres de ficheros largos. S € identificador tiene una sola letra, no
hace fdta poner los paréntesis. EI comando make tiene una serie de macros definidas por defecto que se
pueden listar con € comando make —p.

L ineas describiendo las relaciones de dependencia. Tienen laforma,

fileofila.o...: filel.cpp file2.cpp ...

La lista de ficheros que estan a la izquierda del caracter () dependen de los ficheros que estan ala
derecha. En edtas lineas se redliza la sustitucion habitua de los caracteres (?4[])

Lineas de comandos shell, comenzando siempre por un tabulador. Estas lineas representan las acciones
que hay que redizar para actudizar los ficheros dependientes, segiin las relaciones de dependencia
descritas en la linea anterior. En una misma linea de comandos puede haber varios comandos separados
por un caracter (;), y de este modo se gecutan en un mismo proceso; s hay varias lineas de comandos,
cada linea se g ecuta en un proceso diferente. Estos comandos shell (compilaciones, etc.) se gecutan 0 no
segun las fechas de los ficheros correspondientes. Hay también una lista de dependencias implicitas y de
macrodefiniciones standard que se pueden obtener con € comando make -p (la sdida de este comando
puede tener varios cientos de lineas). A continuacion se presentan agunos gemplos de ficheros makefile
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A continuacion se muestran una serie de gemplos

# Esto es un ejenplo de fichero nmakefile
# Definiciones de macros

ma = nma27ad. o ma27bd. o na27cd. o

TEST: test.o (nmm)
x|l f —o TEST -O ()

test.o: test.f

xIf —c —O test.f
ma27ad. o: nma27ad. f

xlf —c —-O ma27ad. f
ma27bd. o: nma27bd. f

xIf —c —O ma27bd. f
ma27cd. o: nma27cd. f

xlf —c —-O ma27cd. f

Hay informaciones que no es necesario dar por que se suponen por defecto. Por gemplo, s d fichero
objeto (.0) y d fichero C (.c) o C++ (.cpp) tienen & mismo sufijo, no hace fata definir esas relaciones de
dependencia, que por otra parte son triviales.

12.4 Busqueda avanzada en ficher os. Expresiones regulares

A veces s desea encontrar las lineas de un fichero que contienen una paabras o paabras determinadas.
Cuando € texto que se desea encontrar es Unico, |0 que hay que hacer es ponerlo ta cud en la seccion del
comando que define la busqueda, por gemplo

grep " PATATAS' Lista_de la_compra.txt
Sin embargo, en otras ocasiones € texto que se desea buscar no es Unico, es decir, no esta univocamente
determinado como en € gemplo anterior, SNo que debe cumplir unas ciertas condiciones, como la de
edtar escrito con mayUsculas, comenzar por determinado carécter, estar a principio o find de linea, etc.

Este problema se puede resolver en muchos comandos de Linux por medio de |as expresiones regulares
gue se van a presentar a continuacion.

Las expresiones_regulares son una forma de describir patrones para la blsqueda de unas determinadas
lineas dentro de uno o0 mas ficheros ASCII. Se trata pues de encontrar las lineas cuyo contenido cumple
ciertas condiciones, que se definen en laexpresion_regular.

12.4.1 Caracteresespeciales

En una expresion_regular se pueden utilizar dgunos caracteres que tienen un significado especid. Son los
sSguientes

[ comienzo de la definicion de un conjunto de caracteres

un carécter cuaquiera, excepto € <eol>
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* un conjunto de caracteres cualesquiera, excepto @ primer carécter de una expresén o
inmediatamente después de la secuencia\(

] terminacion de la definicion de un conjunto de caracteres

- sirve para definir € conjunto de caracteres que van dd que le precede d quele sigue. S va detras
del [ o ddante del ], no es especid

N

comienzo delinea, 9 estdd comienzo de laexpresdn

A

conjunto complementario (el que no cumple la condicidn), S esta justo después del [ que abre la
definicién de un corjunto

fin delinea, cuando estad d find de una expreson
\ quitad significado especid aun carécter, excepto en la definicion de un conjunto de caracteres
12.4.2 Expresionesregularesde un solo caracter

Se trata de buscar paabras o conjuntos de un solo carécter, que cumple ciertas condiciones. A
continuacion se presentan algunos gemplos:

\* representa el caracter *
cuaquier carécter, excepto € <eol>
[af] uncardcter cudquieraentrelaay laf
[A-Z] cudquier letramaylscula
[ad] cudquier caracter que no seaunaletraentrelaay lad
[:dase] donde clase puede ser: digit (cifrade 0 a 9), xdigit (cifrahexadecimd), alpha (letra cuaquiera),
upper (letra mayusculd), lower (letra mindscula), alnum (letra o digito cuaquiera), space (un espacio en
blanco), cntrl (caracter de control), punct (un carécter de puntuacion) y print (caracter imprimible).
12.4.3 Expresionesregularesgenerales
Se pueden formar de acuerdo con las siguientes reglas:
- una expresion regular de un solo caracter
[&Z cudquier letraminiscula

- una expresion regular de un solo carécter, seguidadel carécter *, representando entonces todas las
palabras de longitud positiva 0 nula que se pueden congtruir con los caracteres aceptados por la una
expresiones regulares de un sdlo carécter
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[aZ]* cudquier pdabraescrita con mindsculas

- concatenando (poniendo una a continuacion de la otra) dos expresiones regulares construidas
previamente

[aZ][A-Z] cualquier palabra de dos letras, de las cuales la primera es minlascula y la
segunda mayuscula

- Una expresidn regular definida en la forma \(expresiones regulares)) representa la propia
expresones regulares (es decir, definida ela sola), pero define una forma de referirse luego a esa
expresiones regulares. En efecto las expresiones regulares definidas de esta forma quedan afectadas por un
nimero dd 1 d 9, y es posible luego hacer referencia a una expresiones regulares por medio dd nimero
que le corresponde, en laforma\nimero. S \ndimero va seguido de un *, esa subexpresion puede repetirse
un nimero cualquiera de veces.

ACFY\I\L Al comienzo de la linea, un campo formado por un carécter cuaquiera que e repite las
veces que sea, volviendo a aparecer dos veces mas antes de que se acabe la linea. Esta expresion
detectaria las lineas que contienen paabras (0 conjuntos de palabras) triples.

- una expresiones regulares de un sdlo caracter seguida de \(entero\) representa entero apariciones
consecutivas de alguno de los caracteres aceptados por |a expresiones regulares de un solo carécter. Siva
seguida de \(entero,\) representa un nUmero minimo de entero apariciones consecutivas. S va seguida de
\(enterol, entero?2\) representa un minimo de enterol y un maximo de entero2 apariciones consecutivas.
L os nimeros enteros deben estar comprendidos entre 0y 255.

- toda expresion que comienza con ~ indica que |os caracteres buscados deben estar a comienzo de
lalinea

"[aZ]* sdeccionalaslineas que sAlo contienen letras mindsculas
- toda expresion que termina con indica que los caracteres buscados deben estar afind delalinea

a3} [aZ7\{3\} sdecciona las lineas que comienzan con tres minlsculas, terminan con tres
caracteres cualesquiera pero que no son mindsculas, y ho tiene ninguin otro carécter entre medio.

12.5 COMANDOSUTILESPARA TRABAJAR EN RED
12.6 ProtocolosInternet (1P)

Cuaquier comunicacion entre dos sstemas distantes debe resolver los dos problemas siguientes. @)
Designacion de cada sstema (addressing), y b) Sdeccidn dd camino a seguir por la comunicacion
(routing).

El protocolo IP define una direccion logica para cada red locdl. La direccion de una magquina concreta se
forma afiadiendo a la direccion de la red  nimero que identifica a la méquina en esa red. La direccion
completa tiene 32 hits, y se sude dar en la forma de 4 octetos separados por puntos (por gemplo:
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132.227.70.83). EI nimero de octetos que designa a la red (izquierda) y a la maquina (derecha) es
variable, dependiendo del tamafio de lared.

El camino de los mensgjes (routing) se establece a través de ciertos ordenadores, |lamados "pasarelas’,
que tienen la propiedad de pertenecer d menos a dos redes. Existen tablas que indican cud es la pasarela
delared loca através de la cud se puede acceder a otras redes.

Los mensges enviados tienen un encabezamiento con las direcciones de los ordenadores "desde” y
"hacid’. Como los mensgjes se sueen enviar fragmentados por problemas de tamafio, € encabezamiento
lleva también lainformacion necesaria para recongtruir € mensge d llegar asu destino.

Las caracteridticas principales de este nivel de comunicacion entre ordenadores son: &) La conexion no es
interactiva (se envia d mensge y no se hace nada més), y b) No se garantiza ni lallegada, ni € orden de
llegada, ni lano duplicacidn de los mensges).

12.7 Denominacion Simbdlica de Sistemas | nternet

En lugar de los nimeros 6gicos vistos previamente (del tipo 132.227.70.83), es posible utilizar nombres
smbdlicos tanto para las redes como para las méguinas. Estos nombres se estructuran de modo
jerarquico, de modo similar a sstema de ficheros UNIX, tal y como puede verse en la Figura 36.

/ internet
com edu gov uk fr es
mdi att ucsb oml cerfacs ceit
Figura 36

en la que por gemplo, com indica empresas comercides (como MDI o ATT), edu indica indituciones
educeativas americanas, gov ingdituciones gubernamentales, etc. A la derecha gparecen los indicativos de
otros paises, como € reino Unido, Francia y Espafia En la linea inferior gparecen las indituciones
concretas de que se trate. Dentro de cada ingtitucion se pueden identificar las maquinas'y los usuarios. El
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comando nslookup permite halar la direccion numérica | nternet de un ordenador a partir de su nombre
smbdlico.

12.8 Comando telnet

Permite abrir una termina virtual en un Sstema distante. Este comando no requiere que los sistemas sean
UNIX, y tiene lasguiente forma generd:

telnet [direccion_host [puerta]]

donde la direccion_host puede ser e numero de I nternet, € nombre en d fichero /etc/hosts o € nombre
smbdlico completo de laméaquina. S d ssematiene varias puertas, hay que especificar por cud se desea
hacer la conexion. Parasdir detelnet se emplead  comando quit (o Smplemente g).

12.9 Comando ftp

Permite la transferencia de ficheros entre sistemas distantes. Supone una conexion entre € sstema locd y
e sgemadigante. Tiene lasguiente formagenerd:

ftp [-g] [-i] [-n] [-V] [direccion_host ]

S s define la méguina digante direccion_host se conecta con dlala méguinalocd. S no, se entraen
modo comando con € prompt ftp>. En ftp no se arranca un shdll especid en la magquina digante. Las
opcionestienen & sguiente Sgnificado:

-v opcién verbose
- opcion no interactiva: no se pide confirmacion para transferir cada fichero
-g se inhibe & mecanismo de expanson de los nombres de ficheros (*?)

Los comandos de ftp que afectan alatransmison son los sguientes:

ascii (binary)  transmison en formato ASCII (por defecto) o binario.

quit fin delaconexiony de ftp
close fin delaconexion, Sn sdir de ftp
glob activacion del mecanismo de expang on de ficheros

open[dir_host] abrir conexion con d sstemadir_host

prompt cambia de interactivo ano interactivo, y viceversa
user username  identificacion en maguina digtante

satus informacion sobre € proceso ftp

ver bose activacion delaopcion verbose
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Para gjecutar comandos sobre laméaquinalocal se procede del siguiente modo:
lcomando s gecutad comando en lamaquinalocd

lcd [dir] cambio de directorio o vuelta d directorio base

Sobre la méguina distante, se dispone de los siguientes comandos.
cd [dir] cambio de directorio en la maguina distante
delete filename borrar un fichero
dir [dir] muestrad contenido ddl directorio actud.
Is [dir] d igud que € anterior, listado del contenido de un directorio
mdelete [ref] borrado de uno o mésficheros

rmdir dir borrado de un directorio

Finamente, existen los sguientes comandos de transferencia de ficheros:

append [ref_local [ref_distante]] e fichero ref locd se afiade d fichero ref digante. S
ref_distante no existe, se cread hacer latransferencia

put [ref local [ref distante]] € fichero ref_locd se transmite con € nombre ref_digtante. S se
omiteref_digante, se trangmite con € mismo nombre

send [ref_local [ref_distante]] igud que d anterior

mput ref_local ... smilar alos anteriores, pero para varios ficheros

get [ref_distante[ref _local ]] d ficheroref_distante se tranamite con € nombreref_loca.
recv [ref_distante[ref local ]] igud que d anterior

mget ref_distante... Smilar alos anteriores, pero para varios ficheros
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