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Introduccion

Contexto del PFC

# SEBASTIAN (CAM 07T/0015/1997):

= Sistema para la publicaciéon de contenidos
= Basado en el uso de XML (EML 1.0) y SMIL

# SEBAX:

= Sistema para la publicaciéon de contenidos
= Basado en el uso de XML (EML 2.0, SML 1.0y
TML 1.0) y SMIL (...)

= Sistema para la ediciéon de contenidos
adaptables = Mas accesible para el profesor

Introduccion

Objetivos del PFC

# Creacion y difusion de cursos:
= Multimedia

= Con personalizacién dinamica
+ Segun las preferencias del alumno

+ Segun sus caracteristicas psicopedagdgicas (estilo de
aprendizaje)

= Basados en estandares
= Asincronia espacial y temporal
» Orientados a la red




Introduccion

Arquitectura del sistema
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Arquitectura del sistema
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Subsistema de edicion de cursos

El editor SML (I)

# Editor SML (Space Markup Language): Generador
de plantillas con la descripcion espacial de los elementos de la

presentacion multimedia (existira uno por cada curso)
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Subsistema de edicién de cursos 0

El editor SML (II)

# Basado en las cabeceras de los documentos SMIL
# Cada curso hara referencia a un archivo SML

4 Separamos la descripcién espacial de los
contenidos del curso

4 La sustitucion del documento SML por otro con las
mismas regiones distribuidas de otra forma, dan
mayor dinamismo a la presentacion y mayor
flexibilidad a la hora de modificar el aspecto del
curso y adaptarlo a las necesidades especificas de los
alumnos a los que va dirigido.




Subsistema de edicion de cursos

El editor EML (I)

# Editor EML (Educational Markup

Language): Generador de los cursos multimedia
en forma de documentos XML basados en EML 2.0.
= Informacion relativa al curso (titulo, autor, ...)

= Estructura de niveles de profundidad que
(. describen los distintos apartados del curso.

i ] \\w- Para cada apartado:
v & / + Secuencia de escenas y referencias a los

i'EdEMLf —p i objetos multimedia que las forman
VY N | / + Metadatos relativos a los estilos de
N documentos Thil| - .

L ; aprendizaje.
N

“Editor THIL

Subsistema de edicion de cursos

El editor EML (II)

Curso EML

LT LT — Autor: jeti del curso:
del curso:
Apartado I Apartado IT Apartado III Apartado IV
Apartado II.1 Apartado I1.2
Apartado IL1.1
= Nivel de profundidad maximo
Nivel 3
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Subsistema de edicion de cursos

El editor EML (II)

Curso EML
LT LT — Autor: del curso:
del curso:
Apartado I Apartado II Apartado III Apartado IV
— I —
Apartado IL2
— =
Apartado IL1.1
Nivel de profundidad medio
Nivel 2
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Subsistema de edicién de cursos
El editor EML (II)

Curso EML

LT LT — Autor: del curso:

del curso:
Apartado I Apartado II Apartado III Apartado IV
— I —
Apartado IL1 Apartado IL2
—

Apartado I.1.1

Nivel de profundidad bajo

Nivel 1
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Subsistema de edicion de cursos 0

El editor EML (III)
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Subsistema de edicion de cursos

El editor TML (I)

# Editor TML (Time & Text Markup Language):
Los documentos XML generados con esta herramienta seran
documentos de texto que incluirdn marcas de tiempo que
permitan su sincronizacién con los videos y audios que se
incluyan en las escenas.

(caiorsma D Linea de tiempo D
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& ’ Texto que se
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instante Y

\Editor THIL/
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Subsistema de edicion de cursos 0

El editor TML (II)

# Tarea dificil de automatizar
# Version reducida de realText
# Cada curso hara referencia a 0 o N archivos TML

# SEBAX pasa a ser un sistema de aprendizaje
adecuado para personas con problemas auditivos
y para cursos de idiomas.
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Arquitectura del sistema
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Subsistema de publicacion

El mddulo de personalizacion

4 El encargado de evaluar al alumno y determinar cual es el estilo de
aprendizaje de éste segln las teorias de Richard Felder.

l Informacién del curso tomada del EML l

Index.html
del curso

l Test de Felder iado y modificado ] Resultado
del

maédulo

(generado por el editor EML)

Médulo de
personalizacién

l Grado VIS/VER

[ Grado ACT/REF

[ Formulario de

17

Subsistema de publicacion

El modulo de transformacion y carga

# El encargado de transformar los documentos EML en su representacion
final (SMIL en este caso) partiendo también del documento SML
asociado.

[ Grado VIS/VER | -

[ Grado ACT/REF | i-

Formulario de personalizacién
-Nivel profundidad deseado
-VISUAL o VERBAL
-ACTIVO o REFLEXIVO

v

Formulario
de
personalizacién

(generado por médulo
de personalizacién)

Curso

transformacién Nivel profundidad
Yy carga seleccionado

Médulode

Estilo de aprendizaje
seleccionado
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Demostracion del sistema

Subsistema de publicacion

RealPlayer: Load
e Miew Favottes_tHelp
T )

reat

Esctructura de un documento HTML

#Dos partes

» Cabecera (Head): No es visible en la
pagina final resultante, pero aporta
informacién que puede ser importante
para el servidor web. La aparicion de esta
seccién del documento es opcional

« Cuerpo (Head): Es la que realmente
contiene fa parte que serd visualizada de
la pagina que se esté creando,

I 1

Los documentos HTML esta formados por cabecera y cuerpo ‘

nterior Siguiente
DUCCION A HTHL
para o sitoma SEBAX

Body

Los documentos HTML esta formados por cabecera y cuerpo ‘

WTROr

visualizada en el

Documento HTML navegador
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Arquitectura del sistema @
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Conclusiones

Lineas de trabajo futuro

&

& @

Utilizacion del sistema (construccion de cursos y
estudio de sus implicaciones y consecuencias de su
utilizacion)
Creacidén de distintos modulos de publicacion que
generen contenidos validos para otras plataformas
= MSEQ - Terminales mdviles
= MHEG - TVDigital

Introduccion de sistemas de evaluacion en SEBAX

Integrar con el proyecto E-Ticket (Utilizacion de las
tarjetas inteligentes como identificacion de los
usuarios y como almacen de los perfiles de
aprendizaje y curricula)
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Conclusiones
Conclusiones finales

L4

&

Disponemos de tecnologias: SEBAX basado en
estandares de Internet.

La experiencia con SEBAX nos dice que la edicion de
cursos por parte del profesor es una tarea costosa
(tiempo y dinero).

SEBAX no esta disefiado para imitar las clases
pensenciales, pero no debemos revolucionarlas

La figura del profesor continua siendo indispensable,
pero cambia su rol
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Gracias por su atencién

Sebax: Sistema Educativo
Basado en Tecnologia XML

jlc@it.uc3m.es
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